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Nota adhesiva
Aprendizaje cooperativo   

La autora reflexiona sobre las ventajas e inconvenientes de utilizar la metodología del aprendizaje cooperativo para poner en práctica una educación inclusiva.


Nota adhesiva
Nuevas técnicas de evaluación   

Rúbricas, dosieres, dianas de aprendizaje, diarios... Los exámenes ya no son la única herramienta de evaluación porque no sólo hay que valorar los conocimientos del alumno, sino también sus competencias y progresos de aprendizaje. Se analizan sus caracterísitcas, ventajas  e inconvenientes.


Nota adhesiva
Marina Garcés  

Más que aprender a aprender, defiende que se debería aprender a no saber, porque el aprendizaje es una experiencia que consiste en hacer próximo lo extraño y, viceversa: extraño lo próximo. Así, el papel del maestro es enseñarnos a caminar por ese límite.



Nota adhesiva
No Code   

La tendencia "No code" es una manera visual y simplificada de adentrarse en la programación sin contar con conocimeientos sobre código. Se exponen sus principales ventajas y su empleo en el ámbito educativo.

Nota adhesiva
La educación afectivo-sexual   

No sólo favorece la igualdad y la diversidad en el aula, también contribuye a que las relaciones entre los estudiantes sean más sanas y estables, y que el aprendizaje adquirido perdure en el tiempo.



Nota adhesiva
STEAM Y ABP 

La inclusión de la robótica y la programación dentro del currículum ha sido una prioridad y se decide apostar por las soluciones STEAM de Edelvives. Todo ello apoyado por el ABP y el fomento del inglés.

 



Nota adhesiva
Transforma tu clase en un startup

Dos profesores de una escuela de Utah (EEUU) han organizado a su alumnado de 5º y 6º grado como startups para diseñar un mueble escolar, para el presente curso escolar, de una empresa especializada en esta área.



Nota adhesiva
Entrenamiento cognitivo

El cerebro humano es un experto que nunca se cansa de aprender.

 


Nota adhesiva
La investigación

La educación informada desde la investigación busca integrar la sabiduría práctica de los docentes con las mejores pruebas.







