CATEGORIAS Y EDADES:

e Mate: categoria benjamin y alevin: nacidos/as en los afios
2006-2007 y 2004-2005, respectivamente.

e Voley playa: Categoria Alevin: nacidos/as en los afios 2004 y
2005.

e Categoria Infantil: nacidos/as en los afios 2002 y 2003.

e (Categoria Cadete: nacidos/as en los afios 2000 y 2001.

e Categoria Juvenil: nacidos/as en los afios 1998 y 1999.

HORARIO: Acreditacién a partir de las 8:45 horas.
Inicio de la competicidn a las 9:00 horas.
INSTALACION: Playa Villananitos, San Pedro del Pinatar.

INSCRIPCION:
No hace falta inscripcion especifica para participar en estas
Finales Regionales.

REGLAS TECNICAS:

Se aplicara la normativa técnica aprobada por Resolucién de la
Direccion General de Deportes de 13 de agosto de 2015. Pueden
obtener una copia de la misma en la siguiente direccion de
internet: www.regiondemurciadeportes.es

DOCUMENTACION: Los delegados de los equipos o, en su caso,
los deportistas individualmente, deberan aportar la siguiente
documentacion:

a) Ficha deportiva en el modelo facilitado por la Direccién
General de Deportes, cumplimentada en todos sus apartados y
diligenciada por el centro educativo al que pertenezca el
deportista. La ficha deportiva podra ser sustituida por cualquiera
de los siguientes documentos: DNI, pasaporte, tarjeta de
residencia o permiso de conducir. Estos documentos deben ser
originales. No se admitiran duplicados, fotocopias, ni resguardos
de solicitud de estos documentos.

b) Formulario de inscripcidn para la jornada en el impreso oficial,
validado por el Ayuntamiento correspondiente, por la
organizacion o bien por la propia Direccidon General de Deportes.

TROFEOS Y PREMIOS: Se entregarda trofeo a los equipos
clasificados en 192, 29, 32 y 49 |ugar y medallas a todos los
componentes de estos equipos. A los deportistas premiados se
les solicitara la documentacion referida en el apartado anterior.
No se entregardn las medallas o trofeos a los deportistas o
equipos que no se acrediten.

CONTACTA CON LA ORGANIZACION:

En horario de oficina al tf. 968 362 290.

El dia de la jornada al tf. 695 695 185.

Asimismo, para cualquier sugerencia, queja, peticion de
informacidn o felicitacion, pueden contactar con la organizacién a
través de la pagina web: www.regiondemurciadeportes.es
pinchando en el enlace “Contacta con Nosotros”.
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INFORMACION

DIRECCION GENERAL DE DEPORTES

Tfno: 968 362 290 / Fax: 968 362 068
Web: www.regiondemurciadeportes.es

CONCEJALIA DE DEPORTES DE SAN PEDRO DEL PINATAR
Tfno: 968 182 471
Web: www.sanpedrodelpinatar.es

FEDERACION DE VOLEIBOL DE LA REGION DE MURCIA
Tfno: 968 252 904
Web: www.fvbrmurcia.com


http://www.regiondemurciadeportes.es/
http://www.regiondemurciadeportes.es/
http://www.regiondemurciadeportes.es/

PROGRAMA DE PRUEBAS

HORARIO
8:45h Inicio de la acreditacién de participantes (durante toda la jornada).
9:00 Inicio competicién de Voley Playa todas las categorias
9:00 Inicio competicidon Mate pistas 1 a 4
12.00 Entrega trofeos Voley Playa
12:45 “Entrega de trofeos Mate

PROGRAMA DE COMPETICION
SEMIFINAL JUVENIL

JUVENIL FEMENINO

(900 | IESMEDITERRANEO (CARTAGENA) | | | IESDOSMARES (SAN PEDRO PINATAR)

9:30 IES MIGUEL DE CERVANTES (MURCIA) IES EUROPA (AGUILAS)

JUVENIL MASCULINO

m IES MEDITERRANEO (CARTAGENA) -- IES MAR MENOR (SAN JAVIER)

9:30 IES CANADA DE LAS ERAS (MOLINA) IES CARLOS Il (AGUILAS)

SEMIFINAL CADETE

CADETE FEMENINO

m IES JIMENEZ DE LA ESPADA (CARTAG) -- IES DOS MARES (SAN PEDRO PINATAR)

9:30 C. SAN JOSE (MURCIA) C. CIUDAD DEL SOL (LORCA)

CADETE MASCULINO

900 | IESLOS MOLINOS (CARTAGENA) || IESMARMENOR (SAN JAVEER)

9:30 C. SAN JOSE (MURCIA) C. MADRE DE DIOS (LORCA)



http://en.beijing2008.cn/spirit/beijing2008/graphic/pictograms/n214068287.shtml

SEMIFINAL INFANTIL

INFANTIL FEMENINO

(900 | IESMEDITERRANEO (CARTAGENA) | | | C.N*S*DELCARMEN (LAUNION)

9:30 IES CANADA DE LAS ERAS (MOLINA) IES CARLOS Il (AGUILAS)

INFANTIL MASCULINO

m IES SAN ISIDORO (CARTAGENA) -- IES MAR MENOR (SAN JAVIER)

9:30 IES SANGONERA LA VERDE (MURCIA) IES PRINCIPE DE ASTURIAS (LORCA)

SEMIFINAL ALEVIN

ALEVIN FEMENINO

m CP S. ANTONIO ABAD (CARTAGENA) -- C. N2 S2 DEL CARMEN (LA UNION)

9:30 CP VIRGEN DE LAS HUERTAS (LORCA) C SAN JOSE (MURCIA)

ALEVIN MASCULINO

(900 | C.SANTAFLORENTINA(CARTAGENA) | | | C.SEVEROOCHOA (SAN JAVIER)

9:30 CEIP PASICO CAMPILLO (LORCA) C. SAN JOSE (MURCIA)




CATEGORIA BENJAMIN - PISTAN° 3y 4

9:00 h (pista 3)

CP SEVERO OCHOA "B" (SAN JAVIER)
1° partido

C. NARVAL (CARTAGENA)

10:00 h (pista 3)

9:20 h (pista 3)

CP SAGRADO CORAZON"B" (LORCA)
2° partido

C. ESCUELA EQUIPO (MURCIA)

GANADOR 1
10:40 h (pista 3)
7° partido GANADOR 1 - GANADOR 2
GANADOR 2

9:40 h (pista 3)

CP SAGRADO CORAZON "A" (LORCA)
3° partido

CP ANTONIO MONZON (BENIEL)

9° partido SEMIFINAL

GANADOR 3

11:30 h (pista 4)

FINALISTA 1

9:40 h (pista 4)

C SANTA CLARA (MULA)
4° partido

CP PASICO CAMPILLO (LORCA)

10:40 h (pista 4)

11° partido FINAL BENJAMIN

9:00 h (pista 4)

C. SEVERO OCHOA "A" (SAN JAVIER)
5° partido

CP INFANTA CRISTINA (MURCIA)

GANADOR 4

10° partido SEMIFINAL

10:00 h (pista 4)

9:20 h (pista 4)

CP N2 S2 DE FATIMA (MOLINA)
6° partido

CP RIO SEGURA (BENIEL)

GANADOR 5

GANADOR 5 - GANADOR 6

|FINALISTA 2

8° partido

GANADOR 6

CAMPEON REGIONAL



CATEGORIA ALEVIN PISTAN® 1y 2

9:00 h (pista 1)

CP MASPALOMAS (S. PEDRO)
1° partido

C. NARVAL (CARTAGENA)

10:20 h (pista 1)

9:20 h (pista 1)

C. MAGDA (CEUTI)
2° partido

CP MAESTRO F.M.B. (MOLINA)

(GANADOR 1

9° partido

GANADOR 2

11:45 h (pista 1)

(GANADOR 1 - GANADOR 2

9:40 h (pista 1)

CP INFANTA CRISTINA (MURCIA)
3° partido

CP ANTONIO MONZON (BENIEL)

11:00 h (pista 1)

13° partido SEMIFINAL

(GANADOR 3

10:00 h (pista 1)

10° partido

CP LOS MOLINOS -"A" (CALASP.)
4° partido

CP SAN JOSE (LORCA)

GANADOR 4

GANADOR 3 - GANADOR 4

12:15 h (pista 1)

9:00 h (pista 2)

CP LA CONCEPCION (CARTAGENA)
5° partido

C. N2 S DEL CARMEN (S. PEDRO)

10:20 h (pista 2)

GANADOR 5

9:20 h (pista 2)

11° partido

C. N2 S2 DE FATIMA (MOLINA)
6° partido

C SANTA CLARA (MULA)

GANADOR 6

11:45 h (pista 2)

(GANADOR 5 - GANADOR 6

9:40 h (pista 2)

CP PUBLICO SEVERO OCHOA
7° partido

CP LOS MOLINOS "B" (CALASP.)

11:00 h (pista 2)

14° partido SEMIFINAL

(GANADOR 7

10:00 h (pista 2)

12° partido

CP VILLAESPESA (LORCA)
8° partido

CP LOS MOLINOS "C" (CALASP)

GANADOR 8

GANADOR 7 - GANADOR 8

FINALISTA 1

15° partido FINAL REGIONAL

FINALISTA 2

CAMPEON REGIONAL



CUADRO DE COMPETICION PISTA 1

9:00 h -9:20 h ALV partido 1

9:20h -9:40h ALV partido 2

9:40 h - 10:00 h ALV partido 3

10:00 h - 10:20 h ALV partido 4

C MASPALOMAS
CP NARVAL

1°C. MAGDA
C.P. MAESTRO F.M.B.

CP INFANTA CRISTINA
CP ANTONIO MONZON

CP LOS MOLINOS A
CP SAN JOSE

10:20 h - 10:40 h ALV partido 9

10:40 h - 11:00 h ALV Consolacion

11:00 h - 11:20 h ALV partido 10

11:20 h - 11:40 h ALV Consolacion

GANADOR PARTIDO 1
GANADOR PARTIDO 2

PERDEDOR PARTIDO 1
PERDEDOR PARTIDO 2

GANADOR PARTIDO 3
GANADOR PARTIDO 4

PERDEDOR PARTIDO 3
PERDEDOR PARTIDO 4

11:45h -12:05h ALV partido 13

12:15h ALV partido 15°

12 SEMIFINAL ALEVIN

FINAL REGIONAL ALEVIN

CUADRO DE COMPETICION PISTA 2

9:00 h - 9:20 h ALV partido 5

9:20h -9:40 h ALV partido 6

9:40 h - 10:00 h ALV partido 7

10:00 h - 10:20 h ALV partido 8

C.P. LA CONCEPCION
C. N2 S8 DEL CARMEN

CP N2 S2 DE FATIMA
C SANTA CLARA

CP SEVERO OCHOA (SAN JAVIER)
CP LOS MOLINOS B

CP VILLAESPESA
CP LOS MOLINOS C

10:20h -10:40h ALV partido 11

10:40 h - 11:00 h BENJ Consolacién

11:00h -11:20h ALV partido 12

11:20 h -11:40 h ALV Consolacién

GANADOR PARTIDO 5
GANADOR PARTIDO 6

PERDEDOR PARTIDO 5
PERDEDOR PARTIDO 6

GANADOR PARTIDO 7
GANADOR PARTIDO 8

PERDEDOR PARTIDO 7
PERDEDOR PARTIDO 8

11:45h -12:05h ALV partido 14

22 SEMIFINAL ALEVIN

CUADRO DE COMPETICION PISTA 3

9:00 h - 9:20 h BENJ partido 1

9:20h -9:40h BENJ partido 2

9:40- 10:00 h BENJ partido 3

10:00h -10:20 h BENJ partido 7

C.P. SEVERO OCHOA "B"
C. NARVAL

CP SAGRADO CORAZON "B"
C. ESCUELA EQUIPO

CP SAGRADO CORAZON "A"
CP ANTONIO MONZON

GANADOR PARTIDO 1
GANADOR PARTIDO 2

10:20 h - 10:40 h  BENJ consolacién

10:40 h - 11:00 h BENJ partido 9

11:00 h - 11:20 h  BENJ consolacién

PERDEDOR PARTIDO 1
PERDEDOR PARTIDO 2

12 SEMIFINAL BENJAMIN

PERDEDOR PARTIDO 3
PERDEDOR PARTIDO 4

CUADRO DE COMPETICION PISTA 4

9:00 h - 9:20 h BENJ partido 5

9:20 h - 9:40 h  BENJ partido 6

9:40 h - 10:00 h BENJ partido 4

10:00 h - 10:20 h BENJ partido 8

C. SEVERO OCHOA "A"
C. INFANTA CRISTINA

CP N2 S2 DE FATIMA
CP RIO SEGURA

C. STA CLARA
CP PASICO CAMPILLO

GANADOR PARTIDO 5
GANADOR PARTIDO 6

10:20 h - 10:40 h BENJ consolacién

10:40h - 11:00 h BENJ partido 10

11:30h -11:50 h BENJ partido 11

PERDEDOR PERDEDOR 5
PERDEDOR PERDEDOR 6

2° SEMIFINAL BENJAMIN

FINAL BENJAMIN
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REGLAMENTO DE LA ACTIVIDAD DEPORTIVO-
RECREATIVA MATE

CAMPO DE JUEGO

Los campos de juego seran de forma rectangular. Las
dimensiones del campo serdn de 12 (+2 m cementerio) x 6 m,
delimitando la linea central divisoria entre ambos campos con cinta
de balizar.

Para la Final Regional, que se disputara el préximo 4 de junio
en San Pedro del Pinatar, los partidos se disputaran sobre arena de

playa.
Balén que Balén que
quede en quede en
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Balén que Balén que

quede en quede en

esta zona es esta zona es
para el para el
equipo A equipo B

No obstante, las dimensiones y el tipo de superficie de juego
podra modificarse atendiendo a criterios técnicos.

EL BALON
Se utilizard un balén blando (de goma-espuma, foam...) de

forma que el impacto del mismo en el cuerpo no produzca dolor ni
lesion.
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NUMERO DE JUGADORES

Cada equipo estd compuesto de diez jugadores como
maximo. Solamente pueden estar en el terreno de juego un maximo de
seis. Durante cada set se podran hacer tres cambios, el jugador que
entra ocupa el sitio del que sale. El nimero minimo de jugadores para
comenzar un partido sera de cuatro. Un jugador de cada equipo
comenzara en el cementerio.

No se permite la participaciéon de jugadores de categorias
inferiores. Composicion libre de equipos.

TIEMPO DE JUEGO

Como norma general, el tiempo de juego maximo para la
finalizacion del partido es de 15 minutos a “reloj corrido”. Terminara
un set cuando un equipo haya “muerto” a todos los jugadores del
equipo contrario, ganando el partido el equipo que antes consiga ganar
dos set. No obstante, el tiempo de partido podra modificarse
atendiendo a criterios técnicos.

EL JUEGO

En primer lugar se procedera al sorteo del campo y puesta en
juego del baldn.

El saque inicial lo realizara el equipo que no eligié campo.

Antes del inicio del juego un jugador debe colocarse en su
cementerio, debiendo volver al campo una vez hayan "muerto" a un
compainero.

Para los posteriores sets, la posesion del balon sera alternativa,
es decir, una vez cada equipo. Al término de cada set se realizara
cambio de campo y pequefio descanso. Durante un set no habra
tiempos muertos.
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El juego consiste en darles a los jugadores del equipo contrario
con el baldn en cualquier parte del cuerpo, lanzandolo desde el propio
campo, sin que dé ningun bote anteriormente. Cuando el balén salga
fuera del terreno de juego por las lineas de fondo (o la linea de
prolongacién del mismo) la posesidon sera para los jugadores del
"cementerio". Cuando éste salga por los laterales (y NO sobrepase las
prolongaciones de la linea de fondo dicha lineas) sera para el equipo de
ese lado del campo.

El jugador, tras ser eliminado, una vez que se encuentre en el
cementerio podrd optar entre:

— Lanzar a los oponentes: si elimina a algun jugador se salvara y
recuperara su posicion en su campo. Si por el contrario no acierta, se
guedara hasta el final del juego en el cementerio.

— Si opta en su primer lanzamiento por pasar a un companero,
pierde la oportunidad de salvarse.

a) NO SE ESTA "MUERTO":

1.- Si el jugador atrapa el balon antes de que caiga al suelo después de
lanzarlo un adversario. El jugador que lo ha lanzado quedara eliminado
y por tanto tendra que irse al cementerio.

2.- Sile da el balén a un jugador pero otro compafiero lo coge antes de
que caiga.

3.- Después de que el baldon haya tocado suelo, si le da el baldn a un
jugador.

b) SE ESTA "MUERTO" Y POR TANTO SE PASARA AL CEMENTERO:

1.- Cuando le den con el baléon sin que haya tocado el suelo
anteriormente y después bote en el suelo.

2.- Si el balén diera a dos o mas jugadores antes de dar el bote, todos
los tocados pasaran al cementerio.

3.- Cuando el jugador se salga del campo de juego completamente para
evitar que le de el baldn.

4.- Si al lanzar el balén al adversario, este atrapa el balon antes de que
caiga al suelo.
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c) CEMENTERIO:

Se denomina cementerio a la parte opuesta a la divisoria del
centro del campo.

Los jugadores "muertos" pasaran a su cementerio que es el que
hay al otro lado del equipo contrario, llevdndose el baldn para ponerlo
en juego, ya que desde alli se puede seguir eliminado jugadores.

A ambos lados del cementerio se consideraran unas lineas
imaginarias (continuacion de la divisoria con la del equipo contrario),
una vez que el baldn traspase éstas pasara a poder de los que estén en
el cementerio.

Los jugadores que estan en el cementerio no podran entrar al
campo del contrario para coger el balén, ni tan siquiera con las manos.
Tienen que recogerlo una vez este dentro del cementerio.

Tanto en el cementerio como en el resto del campo los jugadores
de un equipo pueden cambiarse el baldon y botarlo.

d) PASIVO:

Se considerarda pasivo cuando los jugadores de un equipo incluso
los que estan en el cementerio pierdan tiempo deliberadamente (15"
aproximadamente.).

PUNTUACION Y CLASIFICACION

Si un equipo antes de terminar el tiempo del partido gana dos sets,
gana el partido.

Si al término de los 15’ establecidos ningun equipo ha ganado
todavia dos sets, se proclamara vencedor al equipo que mas set
completos lleve ganados, siendo irrelevante el resultado del set en
juego.
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En caso de empate a set (0-0 / 1-1) al finalizar los 15
establecidos, se proclamara vencedor al equipo que mads jugadores
“vivos” tenga en pista en el set que se esté jugando.

Puede darse la circunstancia que al finalizar los 15" el empate sea
total:

1-Todavia no ha finalizado el primer set (0-0) o el tercer set (1-1)
y el n2 de jugadores “vivos” es el mismo en ambos equipos.

2-Acaba de finalizar el segundo set que es el 1-1 y todavia no ha
comenzado el tercero.

En estos casos, a pesar de haber transcurrido ya los 15" se
continuarian jugando hasta que un equipo “mate” a un jugador del

equipo contrario, finalizando entonces el partido.

EQUIPACION DE LOS JUGADORES

Todos los jugadores llevaran prendas deportivas.

La indumentaria de todo el equipo debe ser la misma. Las
camisetas no deben estar numeradas.

Los equipos deberan aportar un baléon adecuado para la
actividad.



NOTAS DE INTERES

Los partidos daran comienzo exactamente a las 9:00 h. Los equipos deberdn estar a disposicion de la
organizacién 15 minutos antes del inicio de cada partido.

Los equipos deberan llevar balones para calentamiento y, en su caso, utilizarlos en los partidos.
Voley Playa: se disputaran dos semifinales, tercer y cuarto puesto y final regional.

Mate: la competicidon se disputarda segun los cuadros de competicion adjuntos. Los equipos
perdedores en la primera fase, disputardn un partido adicional de consolacion.

Dadas las altas temperaturas que se esperan alcanzar el dia de la competicion, se aconseja lo
siguiente:

O El uso de gorra y crema solar para protegerse del calor y las quemaduras. Calcetines para
evitar quemaduras en los pies.

0 Hidratarse bien. Aunque la organizacidon pondrd agua a disposicion de los participantes, seria
conveniente que cada deportista dispusiera de su propio avituallamiento (agua, zumo y
fruta).

O En los descansos es conveniente situarse en las zonas de sombra que habilitard la
organizacion.



ACCESO A LA INSTALACION
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