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SUMARIO C&P
Noticias

Entrevista

Ericka Astrid Zayas Hernandez
Experta en el uso educativo de los videojuegos

Articulos

El uso de los videojuegos :
para la formacion universitaria y corporativa
Begona Gros Salvat

Mas alla del entretenimiento: Juegos Serios
Eva Durall Gazulla

Propuestas de intervencion e investigacion

sobre videojuegos y educacion no formal e informal
Jordi Sanchez-Navarro y Daniel Aranda

Los videojuegos de aventuras en las aulas.

Mucho mas que una historia

Sara Cortés, Pilar Lacasa, Mirian Checa y Maria Ruth Garcia Pernia
Cheky-Chek: Mision Supercélula,

un juego de simulacidén on line sobre la diabetes
M? Esther del Moral Pérez y Laura Carlota Fernandez Garcia

Videojuegos
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Arte
Ciencias Experimentales
Educacion Fisica
Humanidades y Ciencias Sociales
Lengua vy Literatura
Lengua Extranjera
Matematicas
Tecnologia
Valores
Serious Games
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