COMUNICACION Y PEDAGOGIA

SUMARIO

06

Informacion

Las pizarras digitales en auge
Redaccion

08

Teoria

Menus culturales en el ambito tecnoldgico doméstico:
El consumo de pantallas
Jordi Jubany iVila

12

Investigacion

La era digital en la Educacion Especial
Clara Monte Gémez Marquez
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17

EXxperiencia

Una experiencia de e-Learning en el CVC del G9:

El Protocolo de Kyoto.

Soluciones de reduccion y captura de las emisiones de CO2
Rosa Ana Martin Vegas

22

Ultimas Tendencias

Google Ocean. Explorar el fondo marino en 3D
Jaume Vila Rosas

Portada:

A Vampyre Story,
videojuego de Autumn Moon Entertainment. 27

Recursos Didacticos

Sumario



