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Los 10 videojuegos mds violentos del mercado

Por Raill Mercadal Orfila
Lista de los diez videojuegos mds violentos actualmente

disponibles en el mercado, para poder valorar su idoneidad
segin la frunja de edad de sus usuarios.
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El Aprendizaje Cooperativo como alternativa
metodolégica en la formacién universitaria
Por Maria Rosa Garcia Ruiz y Natalin Gonzélez Femnéndez
Resuliados de la ulilizacién de una metodologia docente
altemativa en la universidad, el Aprendizaje Cooperativo,
gue también se da a conocer,

Tecnologias de la Informacién
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15 Cuestiones didécticas en el uso de las TIC

Por Francisco José Ruiz Rey
Reflexitn sobre la influencia del uso de los TIC
an el mundeo docente, dando a conocer una encuesta

sobre su uso en los centros TIC de Malaga.

23 Multimedia educativo

Por Juan Luis Brave Ramos
Aproximacién al multimedia educativo como un producto

de comunicacién disefiado para que los usuarics,
los alumnos, aprendon auténomomente.
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30 Tutor inteligente para adecuar las actividades
a la conducta cognitiva del estudiante

Por losé Clares Lépez
Propuesta de desarrollo de tutores inteligentes,

desde la evaluacion de la conducta cognifiva
hosta la correccién de las aclividades.

Utilizacién didactica
de les videejueges

35 Rompiendo mitos
Por Micolds Arrioja Landa Cosio

Exploracién sobre los mitos més comunes que se formulan

sobre el mundo de los videojuegos para ampliar la visién
que de éstos tengan los nedfitos.
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El videojuego, competencia tecnolégica
al alcance de todos:

Por Juanjo Cérdenas

Andlisis del posible uso de los videojuegos
como herramienta educativa.

Uso y abuso de los videojuegos

Por Xavier Vilella Miré y Begoria Gros Salvat
Reflexion sobre el uso y abuso de los videojuegos,
a partir de experiencias con padres y madres.

cVideojuegos para trabajar en la escuela

y el instituto? iLo que faltaba!

Por Xavier Vilella Miré

Repaso a las normas del disefio de videojuegos, presentacién
de la labor del Grup F9 y conclusiones de una experiencia.

Los padres preguntan...

Por Manel Camas

Respuestas a preguntas realizadas per los padres
referentes a los videojuegos.

Adolescentes y videojuegos:

El juego desde el jugador

Por Begofia Gros Salvat

Reflexién sobre el didlogo entre los adultos

¥ la generacién “digital” y andlisis de la visian

que de los videojuegos tienen sus usuarios adolescentes.

Los hijos en casa: éhackers o hikikomoris?
Por Carles Feixa Pampols

Raﬂaxfﬁn sobre el papel cambiante de los hijos en casa
a partir de dos modelos extremos.

El uso de los videojuegos en la ensefianza

no reglada

Por Anténia Bernat Cuello

Exp]lcm:[é-n de los objstivos y funciones de los Punts Omnia
y entrevista a un dinamizador de dichos centros.
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Por Begofia Gros Salvat

Seleccidn y presenfacién de algunas publicacines recientes
sobre videojuegos y educacisn.
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