FICHA BUSCADOR DE PROYECTOS DE EDUCACION Y SENSIBIL IZACION PARA

EL DESARROLLO

NUmero: 18-B-18

Convocatoria Subvenciones de educacion y sensibilizacion para el desarrollo

de Orden de 12 de junio de 2018 (BORM n? 137, de 16 de junio de 2018)

subvenciones

Asociada:

Entidad : MAESTROS MUNDI

CIF: G73092975

Titulo : GENERACION P.30: CHANGE TO CHANGE THE WORLD

Zona de Area Geografica EUROPA

Actuacion:
Pais ESPANA
Regidén/Provincia/Municipio MURCIA

Sectores CAD: 998 CRS: 99820 Sensibilizacion sobre los problemas

CAD - CRS: relacionados con el desarrollo

Modalidad de Bilateral Indirecta

Ayuda:

Instrumento HO1 - Sensibilizacion social sobre la BO1 - Apoyo general a ONG

del CAD: tematica del desarrollo

Ejes Principal (P) Significativo (S) No orientado (N) P|S|N

Trasversales:
Igualdad de género X
Sostenibilidad medioambiental y Marcadores de Rio X
Desarrollo participativo / Buen Gobierno / Derechos X
Humanos
Diversidad Cultural / Pueblos Indigenas
Comercio y desarrollo X
Salud Sexual y Reproductiva y Salud Infantil X

Canalizacion

de la ayuda: 22000 ONGD con sede en el pais donante

Inicio: 15/10/2018 | Finalizacion : | 30/05/2019

Coste Total: 10.614,22€

Financiadores: | CARM | 7.960,50 €

Descripcion:

Se trata de introducir las nuevas tecnologias como aspecto innovador en la
sensibilizacion hacia los valores solidarios, la justicia social, el consumo responsable
y la promocién del voluntariado desde las edades mas tempranas (14-18),
dandoles la oportunidad de convertirse en agentes de cambio en su propio
entorno, creando para ello, una Red de Jévenes Voluntarios, “Generacion P.30”,
una generacion comprometida con los 5 ejes centrales de la Agenda 2030: (En

inglés las 5P): Planet, People, Prosperity, Peace, Partnership .

Para ello, nos acercaremos al lenguaje que esta generacién mds conoce, el de las
TIC, haciendo uso de las mismas para las actividades propuestas y todo ello
sustentado por la creacidén una app o plataforma que servira de gancho y




FICHA BUSCADOR DE PROYECTOS DE EDUCACION Y SENSIBIL IZACION PARA

EL DESARROLLO

motivacion para los chicos/as. Se trata de que aprendan y sensibilicen de un modo
Itdico y divertido.

Se realizard un concurso entre los centros educativos participantes que constara de
tres partes:

-Una parte mas tedrica, en donde, “in streaming” y en colaboracién con el Centro
de Produccién de Contenidos Digitales de la UPCT, se dara a los chicos/as la
formacion relativa a los 5 ejes centrales de la Agenda 2030. Estos podran participar
en la preparacién de la formacion. Posteriormente habra un concurso entre los
jovenes de los propios centros educativos y a nivel grupal entre todos los centros
educativos participantes acerca de la formacién recibida. Se realizara de modo
|tdico a través de un juego on-line en donde habra unas baterias de preguntas
seccionadas por los temas impartidos, a modo “trivial”. Cada chico/a participante y
cada centro educativo tendra una puntuacién concreta que se le acumulara para la
parte practica.

Una parte mas practica, en donde la formacion recibida podran ponerla en practica

ofreciéndoles la oportunidad de participar de forma voluntaria en actividades de

sensibilizacion sobre lo aprendido y actividades de voluntariado de distintas ongs,
las cuales tendran una puntuacién concreta y que se sumara al saldo obtenido en la
primera parte del concurso.

-Finalmente habrd un concurso presencial entre los finalistas de todos los centros
educativos y que determinara los ganadores del CONCURSO.

Dar a conocer la realidad de los paises mas empobrecidos y la educacién en los

Obijetivo valores de la cooperacidn, con especial atencién a la difusién de los objetivos y
General: metas de la Agenda 2030 para el desarrollo sostenible.
0.1: Crear una Red de Voluntariado Juvenil que asuma el protagonismo de los
jovenes como actores principales en la configuracidon de una Sociedad mas justa y
solidaria, poniendo en valor el uso de las TIC.
0.2: Fomentar el voluntariado como medio de participacion social y los valores de la
solidaridad y la justicia social, dandoles la oportunidad de convertirse en
“influencers” en su propio entorno.
0.3: Prevenir y luchar contra el racismo, la xenofébia o cualquier tipo de
discriminacién.
Objetivo 0.4: Fomentar un consumo responsable y desarrollo sostenible, mostrando posibles
Especifico: cambios en los métodos de produccién y utilizacién de los recursos.
-Creacion de la app/plataforma/Juego on-line
-Campana de marketing
-Concurso de Logo disefio Camiseta
-Formacidn “in streaming”
-Concurso entre jévenes de los centros educativos
-Concurso clips “Transformar nuestro mundo”
-Exposicion solidaria Norte- Sur
Actividades: -| Foro “Generacion P30: Change to change the world”




