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El presente documento es una propuesta de actividades para aprender inglés fuera del
aula, varias de las actividades pueden ser adaptadas a los distintos niveles de educa-
cién, desde Educacion Infantil hasta Secundaria. Como docentes sabemos lo poco que
gusta a los alumnos estar dentro del aula y cudnto desean y disfrutan estando en el
patio. Ese es el objetivo de este trabajo, que los discentes se diviertan y estén motivados
para el aprendizaje de la lengua objeto de aprendizaje.

Aprender fuera del aula no solo es posible sino que es muy recomendable. Hoy en dia
se sabe que el contexto de aprendizaje en el que se desenvuelve el alumno determina
el desarrollo de sus diferentes habilidades y capacidades, siendo la mejora de la crea-
tividad y la resolucién de problemas algunas de las mds comprobadas (Addison et al,
2010; Bancroft et al., 2008; Borradaile, 2006; Dillon, Craft, Best, Rigby, & Simms, 2007;
Bell and Dyment, 2006, y Kellert, 2005). Ademds, son humerosos los estudios que ha-
blan de los beneficios de trabajar y aprender fuera de aula, podemos destacar los
siguientes:

Mejora el rendimiento académico

Mejora el comportamiento

Aumenta la motivacion por aprender y entender lo que estdn experimentando
Incrementa la cooperacion entre los compariieros

Aumentan las habilidades comunicativas, de organizacion y toma de decisiones
Disminuye el ruido que tanto molesta en el aula

Los discentes estdn mds dispuestos

Asimismo, debido a la pandemia de la Covid-19 que estamos viviendo, se hace mds que
necesario aprovechar y disfrutar de los espacios al aire libre.

Las actividades se pueden adaptar a diferentes niveles o etapas, también son variables,
segun los gustos o necesidades de los alumnos. Como se trata de actividades aisladas,
es decir, que no hay un contexto, se recomienda realizar una rutina y ofrecer el input
necesario sobre el tema a tratar para poder llevarlas a cabo. Por consiguiente, se pro-
pone seguir el método: presentation, practice and production de Ellis and Brewster, el
cual se parte de los conocimientos previos del alumno para seguir avanzando poco a
poco.

La mayoria de las actividades incluyen el juego cooperativo, en el que los alumnos tra-
bajan juntos para conseguir el objetivo. El objetivo que se pretende con las actividades
es la comunicacién en la lengua extranjera, que hagan uso de la lengua que estdn
aprendiendo, trabajando en las cuatro destrezas que implica el aprendizaje de una
nueva lengua,(comprensiéon oral, expresidn oral, comprensidn escrita, expresion escri-
ta). El aprendizaje cooperativo es una metodologia aplicada que evidencia muiltiples
beneficios. A continuacién, comentamos en qué consiste.



La esencia del aprendizaje cooperativo segun los autores Veldzquez, Rio y John-
son va mds alld de aprender cualquier materia. Su verdadero propdsito es que los
alumnos adquieran destrezas interpersonales y aprendan a trabajar en equipo.

Para ello, cada integrante del equipo de alumnos o de un dmbito laboral debe comuni-
carse, tomar decisiones, resolver conflictos, organizarse y apoyarse. Por supuesto que
todas estas competencias también serdn responsabilidad del docente, y deberd pro-
mover una formacion integral. Asi que es un reto para todos los involucrados.

La cooperacidn consiste en trabajar juntos para alcanzar objetivos comunes. En una si-
tuacidn cooperativa, los individuos procuran obtener resultados que sean beneficiosos
para ellos mismos y para todos los demds miembros del grupo. El aprendizaje coope-
rativo es el empleo diddctico de grupos reducidos en los que los alumnos trabajan
juntos para maximizar su propio aprendizaje y el de los demds. Segun los hermanos
David y Roger Johnson, definen el aprendizaje cooperativo como "aquella situacién
de aprendizaje en la que los objetivos de los participantes se hallan estrechamente vin-
culados, de tal manera que cada uno de ellos sélo puede alcanzar sus objetivos siy solo
si los demds consiguen alcanzar los suyos".

Las evidencias de la prdctica y la validacién de estudios que se han realizado en el
aprendizaje cooperativo, segun los autores mencionados, proyectan que el apren-
dizaje cooperativo es una metodologia que aporta una mejora de manera significativa
al aprendizaje de todos los alumnos que se implican en élL Dentro de estas mejoras
conseguimos:

e Actitudes de concentracién y de iniciativa promovida por un colectivo.

e Alto grado de comprensidn en lo que realiza y por qué se realiza, afianzado por el
trabajo grupal.

e Volumen de trabajo realizado garantizando la calidad del mismo, y subdividido
"equitativamente" entre los integrantes de cada grupo.

e Dominio de procedimientos y conceptos, es decir, de la teoria explicada y sociali-
zada por el docente y los compaiieros de aula.

e Relacidén social, en otras palabras, se interactua con el otro por medio de conver-
saciones, didlogos, debates, foros.

e Motivacion por la tarea, al ser divertida existe mds compromiso en su realizacién.

En este trabajo también se pretende fomentar la lectura y la expresidn escrita, destre-
zas bdsicas necesarias de una lengua para su completa adquisiciéon. Por ello, se
proponen actividades de escritura como crowd novel act.42, acrostics act.58, sha-
pes poems act.57, let “s build the fairy tales act.69.

Ademds, nuestro curriculo 209/2022 17 de noviembre, hace hincapié en el fomento
de la lectura y la escritura desde todas las dreas. La lectura comprensiva se sitta en el
marco de las competencias comunicativas, mds concretamente, estd orientada hacia
el dominio y aprendizaje de las destrezas necesarias para leer, comprender e interpre-
tar todo tipo de textos y mensajes escritos. Si el lenguaje es una herramienta bdsica
para la adquisicién y transmision del conocimiento, la lectura se sitla en la base de este
proceso. Comprender lo que los alumnos leen es la finalidad ultima de la lectura y sin



esta comprensidn no tiene sentido el resto del proceso lector. Es necesaria una nueva
cultura del desarrollo de la comprensién lectora, con la lectura como el mejor y el mds
eficaz instrumento de aprendizaje en todas las dreas, que va a hacer posible aprendiza-
jes futuros por sus muiltiples resultados, de los cuales podemos destacar los siguientes:
mejora la memoria, estimula el aprendizaje, aumenta la concentracidn, conecta con las
emociones, mejora el vocabulario, alimenta la imaginacién y hace el estudio mds fdcil.

Para promover el hdbito lector, se llevardn a cabo las lecturas propuestas por el centro
al comienzo del curso académico, normalmente un libro por trimestre y otras adecua-
das a la edad del alumnado. No sugeriré ninguna obra, debido a la gran variedad de
autores interesantes que podemos encontrar y por los diferentes niveles en los que se
llevard a cabo. Ademds, pienso que la lectura no debe ser impuesta, ha de llevarse a
cabo por placer y disfrutar con ella para poder crear el hdbito de leer. Para motivarlos
y fomentar la lectura, los alumnos dispondrdn de un rincén de lectura en el aula, pre-
viamente organizado por el docente, donde ellos podrdn elegir cualquier libro de los
gue se encuentran alli. Para que les resulte mds fdcil la eleccidn, se les pedird a los nifos
gue cuando terminen la lectura de un libro, escriban una reseia sobre él y una reco-
mendacién de su lectura en caso de que les haya gustado. También se realizardn visitas
a la biblioteca del centro para ver y elegir otros titulos y, posteriormente, elegir un lugar
donde leer.



1. Rock, scissor, paper:
Nivel:

2. Scavenger
Nivel:

3.

Identifying
Nivel:

Educacidn Infantil y Primer ciclo de Educacién Primaria.

Organizacion:

lremos con los nifos al patio del colegio. El docente llevard los visuales del
tema que se va a enseiar, por ejemplo: animals, food, clothes, feelings. Los ni-
Aos se situardn en la pared en linea, sujetando los visuales correspondientes. EL
maestro/a se situard a cierta distancia de los alumnos, a unos 100 metros
aproximadamente. Cuando el docente diga el nombre correspondiente (nom-
bre del animal, fruta, ropa..), el nifo o los niflos que tienen ese visual correrdn
hacia él.

Educacién Infantil y Educacién Primaria

Organizacion:

Aprovecharemos el patio del cole para esconder las flashcards relacionadas
con el vocabulario que queremos que nuestros alumnos aprendan. También
podemos utilizar objetos reales o juguetes. Los esconderemos por todo el patio.
Los nifios tendrdn que buscarlos en x tiempo y volver al punto de encuentro
donde se situa el docente. Una vez pasado el tiempo, el docente los alertard
mediante un silbato para reunirlos. Entonces, uno por uno dirdn lo que han en-
contrado.

Educacion Primaria

Organizacion:

Se colocard papel continuo sobre la pared del edificio. En el papel estard escrito
el nombre de los animales o cualquier otro vocabulario que deseamos que ad-
quieran. Debajo de la palabra escrita, realizardn el dibujo correspondiente.
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4. Dramatization of a story
Nivel:

Educacion Primaria
Organizacion:

Podemos aprovechar cualquier lectura de cuento, leyenda cldsica o bien, la his-
toria que aparece en el libro de texto, para luego representarla al aire libre. Se
repartirdn los personajes que aparecen, y se hard un resumen de lo que dird
cada uno. La representacién serd llevada a cabo por varios grupos para que to-
dos participen. Asi que hardn de actores y espectadores.

5. Factor X:sing the song
Nivel:
Educacion Primaria
Organizacion:

Segun el léxico estudiado, para afianzar el vocabulario pasando un buen rato,
jugaremos a factor X. Factor X es el nombre que recibe un famoso concurso de
televisiéon donde los participantes muestran sus destrezas de canto y baile en-
tre otras. Por lo que comentan los alumnos entre ellos y se habla en clase, a
menudo suelen ver este tipo de programas. Por este motivo, se ha propuesto
esta actividad. Se puede componer una cancién, inventarla con una melodia ya
conocida, buscarla en Internet o, simplemente, utilizar la que venga en el libro
de texto. Se sugiere que los nifos la practiquen en casa e inventen una coreo-
grafia.

Ganard el grupo que mds votos tenga.

6. Mime

Nivel:
Educacion Primaria
Organizacion:

Sentados en un circulo, uno de los nifios en el centro, realizard los movimientos
pertinentes para averiguar de qué se trata.

Previomente, se elegird una temdtica para que los niflos no se salgan del tema
(animales, ropa, comida, verbos...).
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7. Reading a book
Nivel:

8.

9. Memory game
Nivel:

10. Fashion parade
Nivel:

What is in the box?
Nivel:

Educacién Primaria y Secundaria.

Organizacion:

Los nifios elegirdn un libro para leer. Buscaremos un rincén comodo en el patio,
nos llevaremos una alfombra y un cojin y, después de unos 20 minutos, pregun-
taremos a los alumnos por el titulo del libro, los personajes principales,
temadtica del libro y si les gusta o no.

Educacion Primaria

Organizacion:

Cada uno de los alumnos meterd en una caja diferentes objetos de clase o di-
bujos de vocabulario que hayan estudiado anteriormente. Uno de los niios
colocard su caja en el centro del circulo y uno por uno, saldrdn para escoger un
objeto dibujo y decir el nombre.

Educacion Primaria

Organizacion:

En una pizarra vileda escribirdn en un minuto tantos animales como recuerden.
Ganard el que mds animales haya escrito.

Educacién Primaria y Educacién Secundaria

Organizacion:

Trabajado el vocabulario previamente de la ropa y complementos, se les pedird
a los nifios que traigan ropa de casa para disfrazarse y realizar un desfile de
moda. Se ambientard el lugar donde se va a realizar y se elegirdn varios repor-
teros y comentaristas de moda que se turnardn para que todos puedan
participar, como reporteros y modelos.
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11. Street market
Nivel:

Educacién Primaria y Educacién Secundaria
Organizacion:

Se decorard y organizard el espacio o rincdn seleccionado para ello. Se les pe-
dird a los alumnos que traigan de casa aquellas cosas que no quieran o
necesiten, (juguetes, libros, peliculas, ropa, objetos, antigliedades...). Pueden ser
de ellos o de la familia. Sobre los objetos se colocard un precio simbdlico. Por
turnos, los nifios pasardn y preguntardn por los diferentes objetos, su uso, para
qué sirven y cudnto valen.

12. Draw and write
Nivel:

Educacion Primaria
Organizacion:

Sobre el suelo, colocaremos papel continuo y las bandejas de ldpices de colores
para que dibujen y escriban el nombre de los animales previamente trabajados
en el aula. Después, comprobardn que lo han escrito bien buscando la palabra
escrita en la caja que contiene todas las flashcards con la palabra escrita.

13. Guessing game
Nivel:

Educacion Primaria
Organizacion:

Sentados en un circulo, uno de los alumnos describe a un animal y el resto tiene
que averiguarlo.

14. Give me a clue
Nivel:

Educacion Primaria
Organizacion:

Colocamos papel continuo en la pared, en él habrd dibujado partes de un ani-
mal, (se puede pegar fotografias, en caso de que no dibujemos bien). Cada nifio
dibujard una parte mds diciendo su nombre. Una vez finalizado el dibujo, se
puede salir para sefialar un animal elegido y decir si es herbivoro, carnivoro u
omnivoro , dénde vive y qué puede hacer.
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15. My pet
Nivel:

Educacion Primaria
Organizacion:

El dia previo a esta actividad se les pedird a los niflos que traigan, si tienen, una
mascota de casa. Sentados en el suelo, por turnos, los nifios saldrdn con su
mascota para describirla y decir lo que puede o no puede hacer y cudles son
los cuidados que necesita.

16. Picture dictation
Nivel:
Educacion Primaria

Organizacion:

El docente dibujard en la pizarra
vileda un dibujo como este, o se les |
dard una fotocopia. El dibujo que
se observa puede servir de refe-
rencia. Posteriormente, el docente Pl Wa

dird frases como: “The house is Fotografia 1: Dibujo de referencia (www.google.com)
purple”, para que los nifios colo-

reen correctamente el dibujo. Una vez acabadas las instrucciones, los nifios se
preguntardn entre ellos: what colour is the house? O bien la pueden describir.

17. Sentence around
Nivel:

Educacién Primaria y Educacién Secundaria
Organizacion:

Los alumnos se sentardn en circulo, un voluntario o el docente dird el comienzo
de una frase o estructura gramatical estudiada u otras que conozcan para que
los alumnos la terminen. Para que los alumnos estén atentos, no seguiremos el
orden de las agujas del reloj. Dispondremos de un pafuelo o cualquier otro ob-
jeto que serd lanzado al compaiiero que quieran para que responda.

Ejemplo:

Student 1./ want to be a.. Student 2: A builder. My birthday is... My favourite
colour is.. I live in... | like... | can...

14



18. Classroom shop

Nivel:
Educacion Primaria
Organizacion:

Se dividird la clase en parejas o en grupos de cuatro y se les pedird que escojan
tres objetos de su cartera o estuche y les coloquen un precio. A continuacion,
con dinero de papel y monedas plastificadas, los alumnos practicardn la es-
tructura gramatical y el vocabulario.

Esimportante hacer una demostracion a los nifios de la actividad para que ten-
gan claro lo que han de preguntar y el vocabulario que han de utilizar.

Ejemplo:

T: Good moring. P: Good morning. T: Have you got any rubbers? P: Yes, we have.
Look. T: How much are the rubbers? P: Two euros. T: Can | have this rubber,
please? P: Yes, of course. That “s two euros,please. T: Here you are. P: Thank you.
T: Good bye.

19. Proverbs & sayings
Nivel:
Educacién Primaria y Secundaria
Organizacion:

A cada alumno se le dard en papel la mitad del refrdn en inglés, que tendrd que
averiguar quien tiene la otra mitad que le falta. “Who has no burden on his her
paper?” Para ello, se habrd trabajado previamente en clase. Se puede dar un
limite de tiempo para hacerlo mds emocionante. La pareja que antes termine
puede ayudar a los demds. Cuando todos hayan terminado, uno por uno dird
en voz alta su refrdn. Para hacer mds emocionante la actividad, podemos llevar
a cabo un memory game para trabajar la memoria. El docente o bien un
alumno voluntario dird la primera palabra por la que comienza un refrdn de los
que han trabajado para que el resto de compaieros lo adivinen.
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Knowledge is no burden

El saber no ocupa lugar

A Word is enough to be wise

A buen entendedor pocas palabras
sobran

Every law has its loophole

Hecha la ley, hecha la trampa

An eye for an eye, a tooth for a tooth

Ojo por ojo, diente por diente

A bird in the hand is worth two in the
bush

Mas vale pajaro en mano que ciento
volando

Learn something new everyday

Nunca te acostaras sin saber algo
nuevo

Barking dogs never bite

Perro ladrador poco mordedor

Better late than never

Mas vale tarde que nunca

Better safe than sorry

Mas vale prevenir que curar

Who laughs last, laughs best

Quien rie el ultimo rie mejor

Monkey see monkey do

Culo veo culo deseo

In the country of the blind, the one-
eyed man is king

En el pais de los ciegos, el tuerto es
el rey

A man is known by the company he
keeps

Dime con quién vas y te diré quién
eres

Curiosity killed the cat

La curiosidad mato al gato

Little by little one goes far

Paso a paso se va lejos

All cats are grey in the dark

Por la noche, todos los gatos son
pardos

All roads lead to Rome

Todos los caminos llevan a Roma

All that glitters is not gold

Todo lo que reluce no es oro

Don't bite the hand that feeds you

No muerdas la mano que te da de
comer

Something is better than nothing

A nadie le amarga un dulce

Kill two birds with a stone

Matar dos pajaros de un tiro

Like father like son

De tal palo tal astilla

Nothing ventured, nothing gained

Quien no arriesga, no gana

Rome wasn'’t built in a day

Roma no se hizo en un dia

Cost an arm and a leg

Cuesta un huevo/cuesta un ojo de la
cara.

Third time lucky

A la tercera va la vencida

Speak of the devil!

Hablando del rey de Roma

Stick your nose into something

Meter las narices en algo

Sit on the fence

Entre dos aguas

Cat got your tongue?

¢ Te ha comido la lengua el gato?
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REFRANES EN INGLES

Knowledge is no burden
A Word is enough to be wise
Every law has its loophole

An eye for an eye,

a tooth for a tooth

A bird in the hand,

is worth two in the bush

Learn something new everyday
Barking dogs never bite
Better late than never
Better safe than sorry
Who laughs last, laughs best
Monkey see monkey do

In the country of the blind,

the one-eyed man is king

A man is known

by the company he keeps

Curiosity killed the cat

Little by little one goes far

All cats are grey in the dark
All roads lead to Rome

All that glitters is not gold

Don’t bite the hand that feeds you

Something is better than nothing
Kill two birds with a stone
Like father like son

Nothing ventured,

nothing gained

Rome wasn'’t built in a day
Cost an arm and a leg
Third time lucky

Speak of the devil!

Stick your nose

into something

Sit

on the fence

Cat got

your tongue?

English outside the classroom. Ruth Martinez Bernd
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20. The hot chair
Nivel:

Educacién Primaria
Organizacion:
Los nifios se sientan uno al lado del otro formando una lineq, el nifio voluntario
se sienta en frente de sus compaiieros. EL alumno voluntario preguntard por
otro alumno describiendo la ropa o el fisico.
Ejemplo:
Who is the girl/boy wearing..? Who has curly hair?.
También puede ser a la inversa, uno de los nifios sentados en fila puede pre-

guntar al que estd en frente de ellos. También podemos utilizar afirmaciones
para que el juego no resulte cansado o los alumnos empiecen a aburrirse.

21. | have fun!
Nivel:
Educacién Primaria y Educacién Secundaria
Organizacion:

Daremos un trozo de papel a los alumnos o hardn uso de su pizarra vileda para
que dibujen en ella lo que le gusta hacer en casa a cada uno en su tiempo libre.
Después, se les pedird que caminen enseiiando sus dibujos a los compaieros a
la vez que ellos observan los de sus compaiieros para que, posteriormente, ha-
blen de ellos. El docente facilitard un modelo de afirmacién, negacién y
pregunta para que ellos lo practiquen. P1. | like playing videogames. Do you?
P2: No, | don "t. I like reading. P3: Me too/ Neither do |.

Después de 15 o 20 minutos de prdctica, se les pedird a los nifios que se situen
al lado del compaiero o compafiera con el que tiene mds hdbitos o hobbies en
comun. Entonces, se les pedird a algunas parejas que comenten sus gustos. De
esta manera, se practicard otra estructura gramatical: We both like playing
football. O también: He/She likes.

22. Cultural snack
Nivel:
Educacién Primaria y Educacién Secundaria
Organizacion:

Aprovechando la multiculturalidad que tenemos hoy en dia en las aulas, es
muy enriquecedor para los alumnos de otras nacionalidades hablar de su cul-
tura, costumbres y comidas. De igual manera, también lo es para los alumnos
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gue comparten pupitre con ellos, pues, los nifios son curiosos por naturaleza.
Por ello, se propone la siguiente actividad.

Previomente, se habrd trabajado en el aula, el nombre de los paises, nacionali-
dades, costumbres y comida tipica. Con la colaboracién de la asociacién de
padres y madres del colegio, ademds de padres y madres de los alumnos y de-
mds personal del colegio, se organizard un almuerzo cultural en el patio del
cole. Para ello, se dispondrd de varias carpas o estantes para colocar la comida
que las madres y alumnos irdn trayendo al centro a lo largo de la mafiana. Se
colocard el nombre de la comida al lado y se escuchard musica de cada nacio-
nalidad. Se puede pedir a algunos padres, madres y alumnos si se animan a
bailar la danza tradicional de su pais o venir vestidos con el traje tradicional.

Posteriormente, en el aula, antes de marchar a casa hablaremos de la expe-
riencia vivida, sobre todo, de la comida que mds nos ha gustado, la que no,
como se hace, qué ingredientes contiene...

23. Classifying plants
Nivel:
Educacion Primaria
Organizacion:

Se llevard a los nifios al huerto, campo o parque mds cercano para observar los
diferentes tipos de plantas. Previamente, antes de realizar la salida se les dard
en cartulina una cuartilla como esta para que escriban sus observaciones.

Ver tabla a continuacion.

Type of plant TREE BUSH GRASS

Name of the plant
(optional)

Draw the parts

Write the
characteristics

It gives us...

We use it for...
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24. Describe and draw
Nivel:
Educacion Primaria
Organizacion:

El docente preguntard a los
alumnos por cosas que pueden
ver en el parque y escribirdn
una lista en la pizarra. A conti-
nuacién, se les pedird a los
nifos que dividan la hoja de la
libreta o el folio por la mitad di-
bujando una linea. En una
mitad, dibujardn seis items de
la lista mencionada anterior-
mente sin que sus compafieros
los vean. Una vez terminado el
dibujo, se colocardn con un
companero/a para describirle el dibujo que han hecho, y este, a su vez, lo dibuje
en la otra mitad de su libreta. La estructura gramatical que practicaremos aqui
serd: there is [ are [is there ..? In my picture thereis ...

Fotografia 2: Dibujo de referencia (www.google.com)

Otra opcidn a esta actividad es ofrecerle una fotocopia a cada nifio de un dibujo
para que asi uno de ellos se lo describa al otro.

25. This is me
Nivel:
Educacién Primaria
Organizacion:

Con esta actividad queremos reforzar la autoestima en los nifios Yy que sean
conscientes de sus cambios fisicos, cdmo crecen y cambian.

Se les pedird a los niios que traigan una fotografia de cuando eran bebés o es-
taban en la etapa de Infantil. El docente colocard las fotos en la pared y, debajo
o al lado de ella, pondrd un nimero. Se le dard un folio a cada nifio/a para que
escriba el humero de la foto de quién se trata. Después de diez minutos, deja-
ran el papel boca abajo y pediremos voluntarios para averiguar de quién se
trata en cada foto.

Ejemplo:
I think it “s ../ me too/ No, | think it “s..Why? Because She has got big eyes...

Si la actividad la realizamos con nifios de quinto o sexto Nivel, podemos utilizar
esta estructura. In this photo | “m two years old. | was fat. | liked chocolate. My
favourite toy was a train. What were you like when you were younger?
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26. Who does the chores at home?
Nivel:

Educacion Primaria
Organizacion:

Se les dard a los nifios esta tabla plastificada para que, con un rotulador borra-
ble, marquen la casilla de quién realiza la tarea en casa. Una vez completada,
cada uno dird a sus compaiieros cdmo se organizan en casa, es decir, quién
hace las tareas. Se les puede dar otra tabla con las tareas domésticas en las
que se tengan que preguntar entre ellos o borrar las respuestas anteriores y
utilizar la misma tabla. Una vez terminada, comprobaremos quién ayuda mds
en casa. Se puede aprovechar esta actividad para hablar sobre la igualdad de
género.

Washing
machine

vacuum | Take the dog | Clean the

el cleaner for walk bathroom

dishwasher | Iron | cooking

mother

father

sister

brother

27. Expend energy with nursery rhymes
Nivel:
Educacién Infantil y Educacién Primaria
Organizacion:

Desde mi punto de vista, no hay mejor manera para aprender los nursery rhy-
mes, que acompanarlos de algin movimiento o juego. Por ello, una vez
presentadas y practicadas estas canciones, las afianzaremos y disfrutaremos
saltando a la comba o dando vueltas en un corro. A continuacion, se presenta
el enlace de las nursery rhymes.

https://nurseryrhymescollections.com/lyrics/georgie-porgie.html

Georgie Porgie pudding and pie,
Kissed the girls and made them cry
When the boys came out to play,
Georgie Porgie ran away.
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Rock-a-bye baby

Rock-a-bye baby,

On the treetop

When the wind blows,
The cradle will rock

When the bough breaks,
The cradle will fall

And down will come baby
Cradle and all.

Humpty Dumpty

Humpty Dumpty sat on a wall,

Humpty Dumpty had a great fall (OOFF!)
All the King's horses, and all the King's men
Couldn't put Humpty together again!

London Bridge is falling down

London Bridge is falling down
Falling down, falling down
London Bridge is falling down
My fair Lady.

Take a key and lock her up
Lock her up, lock her up
Take a key and lock her up
My fair Lady

How will we build it up?
Build it up, build it up?
How will we build it up?
My fair Lady

Build it up with gold and silver
Gold and silver, gold and silver
Build it up with gold and silver
My fair Lady

Gold and Silver | have none
[ have none, | have none
Gold and Silver | have none
My fair Lady

Build it up with Pins and Needles
Pins and Needles, Pins and Needles
Build it up with Pins and Needles
My fair Lady



Pins and Needles bend and break
Bend and break, bend and break
Pins and Needles bend and break
My fair Lady

Build it up with wood and clay
Wood and clay, wood and clay
Build it up with wood and clay
My fair Lady

Wood and clay will wash away
Wash away, wash away

Wood and clay will wash away
My fair Lady

Build it up with stone so strong
Stone so strong, stone so strong
Build it up with stone so strong
My fair Lady

Stone so strong will last so long
Last so long, last so long

Stone so strong will last so long
My fair Lady

Baa baa black sheep

Baa baa black sheep

Have you any wool?

Yes sir, yes sir, three bags full
One for the master and

One for the dame

One for the little boy

Who lives down the lane

(Your turn to sing again, louder still!

| can't hear youl)
(Let's all sing together, last time)

Baa baa black sheep

Have you any wool?

Yes sir, yes sir, three bags full
One for the master and

One for the dame

One for the little boy

Who lives down the lane
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Ring a ring o' roses

Ring a ring o' roses
A pocketful of posies
"a tissue, a tissue
We all fall down!"

Ring aring o' roses
A pocketful of posies
"a tissue, a tissue
We all fall down!"

Incy Wincy spider

Incy Wincy spider went up the water spout
Down came the rain and washed the spider out
Out came the sun and dried up all the rain

Now Incy Wincy spider went up the spout again!

28. Word by Word
Nivel:
Educacién Primaria
Organizacion:

Se colocard el pasapalabra en un lugar donde sea visible y se les pedird a los
alumnos que busquen objetos que empiecen por esa letra . Cuando los hayan
encontrado, se dirigirdn al rosco y dirdn: A for apple!

Fotografia 3: Dibujo de referencia (www.google.com)
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29. Riddles
Nivel:
Educacién Primaria
Organizacion:

Imprimiremos y plastificaremos las adivinanzas para que no se estropeen y po-
der utilizarlas mds de una vez. Plastificaremos, por un lado, las adivinanzas y,
por otro, las soluciones. Los nifos sentados en el suelo, sobre un cojin o bien de
pie, por turnos cogerdn una adivinanza que leerdn al grupo. El voluntario que
acierte o encuentre la solucidn correcta serd el siguiente. Se aconseja que se
trabajen previomente alguna vez en clase. El docente facilitard alguna pista
para que no se agobien.

Full of Holes, But Still Holds Water
Riddle: What is full of holes but still holds water?
Solution: A sponge.

The English Alphabet
Riddle: How many letters are there in the English alphabet?
Solution: 18: 3 in ‘the’, 7 in ‘English, and 8 in ‘alphabet!

At the Start a Lummox

Riddle: Turn us on our backs and open up our stomachs, and you will be the
wisest but at the start a lummox. What are we?

Solution: Books.

A Wet One

Riddle: What becomes wetter the more it dries?
Answer: A towel.

Impossible to Say Yes' To.

Riddle: What answer can you never answer yes to?
Solution: Are you asleep yet?

You Can Count on Us

Riddle: When things go wrong, what can you always count on?
Solution: Your fingers.

Looking Ahead

Riddle: What is always in front of you but can'’t be seen?
solution: The future.

A Zebra By Any Another Name
Riddle: What's black and white and blue?
Solution: A sad zebra.

All Streets, No People
Riddle: Where can you find cities, towns, shops, and streets but no people?

Solution: A map.
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Neck and...Neck?
Riddle: What has a neck but no head?
Solution: A bottle.

How Did They Miss This One?

Riddle: What word is spelled wrong in the dictionary?

Answer: Wrong.

Fox in the Woods

Riddle: How far can a fox run into the woods?

Solution: Only halfway, otherwise it would be running out of the woods!

Freak Occurrences

Riddle: What happens once in a lifetime, twice in a moment, but never in one
hundred years?

Answer: The letter “M".

A Colorful Situation

Riddle: Mr. Blue lives in the Blue house. Mrs. Yellow lives in the Yellow House. Mr.
Orange lives in the orange house. Who lives in the White House?

Answer: The President.

Odd Number

Riddle: | am an odd number. Take away a letter and | become even. What
number am 1?7

Solution: Seven.

These Hands Can’t Clap
Riddle: What has hands but doesn't clap?
Solution: A clock.

Break Before Using
Riddle: What has to be broken before you can use it?
Solution: An egg.

Numbers
Riddle: If two's company, and three's a crowd, what are four and five?
Solution: Nine!

Only Going Up
Riddle: What goes up but never comes back down?
Solution: Your agel!

The Shorter Word

Riddle: What five-letter word becomes shorter when you add two letters to it?
Solution: Shorter. (Short + ‘er’)
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Houses Made of...

Riddle: If a red house is made of red bricks, and a yellow house is made of
yellow bricks, what is a greenhouse made of?

Solution: Glass, all greenhouses are made of glass.

Catch but Don’t Throw...
Riddle: What can you catch but not throw?
Solution: A cold!

Begins and Ends With T
Riddle: What begins with T, finishes with T, and has T in it?
Solution: A teapot.

Not Benjamin Button
Riddle: I'm tall when I'm young, and I'm short when I'm old, what am 1?
Solution: A candle.

Easy to Break
Riddle: What is so fragile that saying its name breaks it?
Solution: Silence.

One Letter and Starts With ‘E’.
Riddle: What begins with an E but only has one letter?
Solution: An envelope.

The Long Line
Riddle: You draw a line. Without touching it, how do you make it a longer line?
Solution: Draw a short line next to it and now it's the longer line.

How the Leopard Changed Spots
Riddle: How can a leopard change its spots?
Solution: By moving from one spot to another.

Easy in, Hard Out
Riddle: What is easy to get into but hard to get out of?
Solution: Trouble.

Brother of Daughters

Riddle: Mary has four daughters, and each of her daughters has a brother —
how many children does Mary have?

Solution: Five, each daughter has the same brother.

Snap, Crackle...

Riddle: David's parents have three sons: Snap, Crackle and..?
Solution: David!
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Dinner
Riddle: You bought me for dinner but never eat me. What am 1?
Solution: Cutlery.

Parental Confusion
Riddle: A boy and his father get into a car accident. When they arrive at the
hospital, the doctor sees the boy and exclaims “that’s my son!” How can this be?

Dry Without an Umbrella

Riddle: If a brother, his sister, and their dog weren't under an umbrella, why
didn't they get wet?

Solution: It wasn't raining.

Success Before Work.
Riddle: Where does success come before work?
Solution: The dictionary.

Train Fatalities
Riddle: After a train crashed, every single person died. Who survived?
Solution: All of the couples.

Always on the Move in One Spot
Riddle: What travels around the world but stays in one spot?
Solution: A stamp.

Blind With Four Eyes
Riddle: What has four eyes but can't see?
Solution: Mississippi.

Apples

Riddle: If you took two apples from a pile of three apples, how many apples
would you have?

Solution: The one apple you took.

30. Sums and substractions
Nivel:
Educacion Primaria
Organizacion:

En el patio, se colocardn sobre el suelo y desordenadamente partes de sumas
y restas con sus correspondientes resultados plastificados. Los alumnos ten-
drdn que buscar sus partes y resultados y decir, finalmente, el resultado en
inglés.
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31. Breakout
Nivel:
Educacién Primaria
Organizacion:
Esto es solo un ejemplo de un posible breakout.

Para esta actividad, le presentaremos a los nifios un video motivacional donde
se les presentard un reto. El desafio es que una nave espacial con extraterres-
tres han secuestrado a la teacher y ellos han de encontrar el lugar donde la
tienen escondida. Para ello, habrdn de superar ciertas pruebas que se encuen-
tran en distintos espacios del colegio. La clase serd dividida en cuatro grupos y
cada grupo puede tener las mismas pruebas o diferentes para que no se co-
pien. Esta actividad resultard mds fdcil para el docente si tiene consigo un guién
de cada prueba y su resultado. A continuacion, se ofrecerd un modelo de prue-
bas y material necesario y enlaces donde podemos descargarlo. El tema de
este breakout puede ser cambiado por el que se esté estudiando u otro que
guste mds.

Material necesario. Los alumnos dispondrdn por grupo de una tableta para es-
canear el cédigo QR. Para la realizacion del video montaje, nos descargaremos
previamente la aplicacidon fxguru, aunque hay otras( se puede elegir la que
mejor convenga) y la aplicacién ifunface para crear a los personajes del video.

)

Bring your pictures to life!

Fotografia 4: Logotipo de la aplicacion Fotografia 5: Logotipo de la aplicacion (www.google.com)
(www.google.com)

Ver anexos para materiales, enlaces, hoja guion y fotos.
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32. Crowd novels
Nivel:
Educacién Primaria y Educacién Secundaria
Organizacion:

Una Crowd novel es una obra colectiva, es decir, la obra estd constituida por la
reunion de aportaciones de diferentes autores cuya contribucion personal se
funde en una creacién Unica y auténoma.

Para llevar a cabo esta obra colectiva, se elegird una temdtica propuesta por
los alumnos para crear un relato o cuento por secciones. Comenzaremos me-
diante una lluvia de ideas, después estableceremos turnos y un tiempo para
que los alumnos hagan sus aportaciones literarias. Importante es que un vo-
luntario redacte y aporte a cada grupo o sujeto el pdrrafo o los pdrrafos
previomente escritos para que no se pierdan y sigan el hilo del pdrrafo anterior.
El docente puede sugerir el escenario, personajes y tiempo para ayudarles.
Luego, uno de los alumnos comenzard con la descripcién, creard uno o mds pd-
rrafos y se pasard a otro alumno que la continuard. Como la destreza de la
escritura lleva mucho tiempo, lo haremos de forma oral y se grabard. Si los
alumnos se inspiran mejor escribiendo directamente, en vez de manera oral, lo
pueden hacer asi también. Posteriormente, se pedird a algun voluntario que la
escriba, como ya se ha comentado anteriormente, matizando y concretando
aquello que se ha escuchado en la grabacién. Se puede aprovechar el relato
para ser cortado en pdrrafos otra vez, desordenarlos y que los alumnos confor-
me encuentren las partes que siguen unas a otras, se coloquen en fila
siguiendo el orden y la lean en voz alta. Para esta actividad se puede aprove-
char la biblioteca o el patio, lo que les resulte mds agradable a los nifios.

Posibles temas de interés: Ej: domotic, mystery, adventure in the jungle, roman-
tic, social webs...

33. What s it?
Nivel:
Educacién Primaria
Organizacion:

Los alumnos, sentados en circulo, podrdn hacer hasta 10 preguntas sobre el
animal, objeto o persona que el docente haya establecido. El alumno que lo
acierte serd el siguiente en proponer su tema. Mediante esta actividad se pue-
den practicar las estructuras del presente simple y el verbo “have got”. Ej: Is it a
person? No, itisn “t. Does it live on a farm? No, it doesn "t. Has it got..?
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34. Hopscotch
Nivel:

Educacién Infantil y Educacién Primaria
Organizacion:

Dependiendo del numero de alumnos, dibujaremos dos o tres rayuelas con tiza
en el suelo. Pediremos a los nifos que busquen una piedra o algo que pese un
poquito. Entonces, el alumno contard los numeros por los que va pasando y
ademds, realizard las acciones asignadas a ese numero como: hop, jump, turn
around, sit down, stop. El niflo/a que se equivoque, perderd el turno. Cuando ter-
mine el jugador, le podemos animar diciendo: Fantastic!, Excellent! Good!
Brilliant! Well done!

35. Fox and rabbits
Nivel:
Educacién Primaria
Organizacion:

Los alumnos estardn sentados en el suelo en un semicirculo. El docente pasa
por detrds de ellos tocando la cabecita de cada uno y repitiendo el nombre de
un animal, por ejemplo, rabbit, y se les pedird a los nifios que repitan también
el nombre. Cuando el docente cambie el nombre de este animal por otro, el
nifio ultimo que ha tocado, tendrd que levantarse rdpidamente y correr detrds
de él/ella para cogerla. Pero si el docente llega antes al lugar que el alumno/a
ha dejado libre, le tocard al mismo niio/a seguir con el juego. Los compaieros
pueden animar diciendo: “Hurry up”, “quick”..

36. Musical instructions
Nivel:
Educacién Primaria
Organizacion:

Para este juego se necesitard un altavoz. Con el mévil o una tablet, pondremos
musica a los nifios en el patio para que bailen a su aire. En el momento en que
la musica se pare el docente dard una orden que rdpidamente habrdn de rea-
lizar para no perder. Por ejemplo: Touch your nose! Point to the right! Go to the
door!
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37. Big Black wolf
Nivel:

Educacion Primaria
Organizacion:

Dividiremos a los alumnos en cuatro grupos, cada grupo se colocard en una
esquina del patio. Un voluntario serd el lobo que dird: “I am a big black wolf...
one, two, three”. Cuando el lobo terminé de contar hasta tres, el resto de com-
paiieros tendrdn que cambiar de esquina o lado sin ser atrapados por el lobo.
El niflo que sea atrapado se unird a él para ayudarle a capturar a los demds. Se
puede trabajar otras estructuras con adjetivos como: | am very hungry, thirsty,
sad...

38. Can | cross your river Mr. Crocodile?
Nivel:
Educacién Primaria
Organizacion:

En el patio o en el gimnasio, con tiza o con cinta americana, dibujaremos un rio,
es decir, dos lineas que simulen un rio. Dentro de él, se quedard un niio , que
serd el cocodrilo. El resto de alumnos se repartirdn a ambos lados. Los dos gru-
pos dirdn en coro: Can | cross Mr. Crocodile..? y el cocodrilo responderd: Yes, if
you are wearing something red, or you have dark hair.., entonces los alumnos
con esas caracteristicas tendrdn que cruzar al otro lado del rio sin ser cogidos
por el cocodrilo.

39. Hot hot hot
Nivel:

Educacién Infantil y Educacién Primaria
Organizacion:

Elegiremos una parte del patio, jardin o gimnasio para este juego. El docente o
un alumno voluntario esconderd una viiieta con el dibujo o el objeto. Dos nifos
tendrdn que encontrarlo. Para ello, el docente preguntard: Where is the car? y
el resto de la clase le ayudard diciendo: hot, hot si se estd aproximando al lugar
donde estd escondida o cold, cold si se estd alejando. Cuando encuentre la vi-
Aeta u objeto, le dard el turno a otro compaiiero.
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40. Musical cards
Nivel:
Educacion Primaria
Organizacion:

Los niflos sentados en el suelo forman un circulo. El docente les reparte un set
de cartas relacionadas con un tema. Con la ayuda del mévil o tableta, pondre-
mos musica y los nifios se irdn pasando de unos a otros el set de cartas.
Cuando la musica pare, el nifo que contenga el set de cartas, tendrd que decir
una oracion utilizando los dibujos de las cartas.

41. Can | have...?
Nivel:
Educacion Primaria
Organizacion:

Los nifios forman parejas. EL docente les pide a cada uno que coja cuatro cartas
y las coloque en forma de abanico sobre sus manos, evitando que su pareja las
ved. Seguidamente, uno de ellos preguntard: Can | have the donkey..?( Pode-
mos utilizar animales, comida, acciones, material de clase..). Si su compafiero
tiene esa carta, responderd : Yes, here you are!, y la colocard sobre la mesa. Y si
no la tiene: No, sorry. Ganard el nifio que antes descubra o se quede con las
cartas del compaiiero.

42. The hungry crocodile
Nivel:
Educacién Primaria
Organizacion:

Dibujaremos en el suelo del patio ocho rocas (por las que hay que saltar para
cruzar el rio y llegar al otro extremo) y en uno de los lados dibujaremos a un
cocodrilo. El docente le dird una palabra del vocabulario aprendido a uno de los
alumnos. A continuacidn, el voluntario que se ha ofrecido para saltar sobre las
rocas se situard en su lugar y dard el turno de palabra a alguno de sus compa-
fneros para que diga una letra. Si la letra se encuentra en la palabra,
(previomente dicha por el docente), la escribird sobre la roca, y avanzard sobre
otra roca, si no la contiene, ho avanzard. Cada alumno dispondrd de tres inten-
tos, cuando se agoten los intentos serdn eliminados, o dicho de otra manera,
comidos por el cocodrilo. Si un alumno consigue averiguar la palabra sin decir
todas las letras necesarias, se salvard directamente. El juego seguird asi hasta
que todos los alumnos lleguen al otro extremo del rio.
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43. Who is it?
Nivel:

Educacion Primaria
Organizacion:

Repartimos un papel a cada nio, en el cual escribirdn su nombre. Después los
introducirdn en una bolsa y se mezclardn. Un voluntario sacard un nombre de la
bolsa y lo mantendrd en secreto. Para averiguar de quién se trata, cada alumno
podrd hacerle dos preguntas y, si no acierta, pasard el turno a otro compainero.

Ejemplo:

Is it a girl or a boy?, Has she/he got brown hair? Has she / he got a brother?
Does she/he like football?

44, Birthday line
Nivel:
Educacién Primaria
Organizacion:

Toda la clase dispondrd de un tiempo determinado para organizarse en una
sola linea segun el mes. El primero serd el que haya nacido en el mes de enero
y el resto tendrd que ir preguntando a los compaferos. Una vez terminada la
linea, se puede hacer el juego mds complicado. Los alumnos no solo se organi-
zardn segun el mes, sino por el dia. De esta manera, los alumnos practicardn
dos modelos de respuesta diferente.

Ejemplo:
When is your birthday? It is in May. It is on the 26th of June.

45. Guess the job
Nivel:

Educacion Primaria
Organizacion:

Escribimos los nombres de los trabajos o profesiones(teacher, vet, doctor, builder,
driver, engineer, cook, hairdresser, fashion designer, mechanic, nurse, carpenter,
farmer, gardener, plumber, fire fighter, soldier, shop assistant, waitress, writer,
secretary, graphic designer , dentist..) en papel adhesivo. Uno para cada nifio, y
lo pegaremos en la espalda de cada alumno sin que sepan que profesién se le ha
asignado. Cada uno tendrd que averiguar su profesién preguntando a los demds.

Ejemplo:
Do | wear a uniform? Do | like cook? Do | use tools? Do | help people? Do | work

in a hospital?
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46. Treasure
Nivel:
Educacion Primaria
Organizacion:

Se dibujard una cuadricula o rejilla en el suelo del patio, si no es posible por las
condiciones del suelo, se les puede proporcionar dos rejillas fotocopiadas igua-
les a cada nifo.

Se formardn parejas para el desarrollo del juego y, después, se les explicard a
los niflos que ellos tienen diez piezas del tesoro (cada una vale tres cuadritos),
las cuales han de esconder en las cuadriculas. Se les demostrard que deben
esconder las piezas del tesoro de tres en tres de la manera que quieran, hori-
zontal, vertical, diagonalmente o en forma de L. Se les dard cinco minutos para
que escondan su tesoro. A continuacién, se les dard un limite de tiempo para
realizar la actividad que consistird en preguntas y respuestas. Este es el objeti-
vo de la actividad, practicar la estructura gramatical Have you got..?

Los nifos tomardn el turno para preguntar y responder: Have you got a trea-
sure in 20 B? Yes, | have. No, | haven “t.

En el cuadrito que no contenga el tesoro, se escribird una x y en el que si,una T.
Una vez se agote el tiempo, los niflos comparardn sus rejillas y ganard el que
mds tesoros haya encontrado.

10 20 30 40 50 60 70 80 920 100

A
B T T T T
c T
D T
E T

F T

G T

H T

I T T

J

K

47. | spy with my little eye....
Nivel:
Educacion Primaria
Organizacion:

En el patio se colocardn diferentes juguetes y objetos para que los nifios tengan
mds opciones para elegir. Sentados todos en semicirculo, repetiremos la rima
deljuego: “I spy with my little eye something beginning with.." Diremos la letra
en inglés, la sefalaremos en el abecedario que tendremos desplegado en el
suelo y, seqguidamente, el alumno buscard un objeto que empiece por esa letra.
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48. Lost in the forest
Nivel:
Educacion Primaria
Organizacion:

En esta actividad se trabajardn los imperativos e instrucciones para indicar di-
recciones o lugares.

Ejemplo:

Go straight on, go ahead, turn left/right, stop. Los alumnos se colocardn en el
patio haciendo de drbol, piedra o arbusto. Se limitard un camino para llegar al
drea del descanso. El drea del descanso serd la meta.

Se les dird a los nifilos que nos vamos a un bosque encantado, en el que ellos
serdn los drboles mdgicos, y un voluntario hard de guia para el alumno turista
que tendrd que realizar el camino del bosque con los los ojos vendados siguien-
do las instrucciones de su compaiero hasta llegar a la zona de descanso, que
serd la meta, sin tocar ningun drbol, piedra o arbusto. Los alumnos drboles es-
tardn de pie, mientras que los alumnos arbustos y rocas pueden estar
sentados. Cuando el turista los toque accidentalmente, este alumno serd turis-
ta y el otro eliminado (anteriormente turista) serd ahora el guia.

49. Broken phone
Nivel:
Educacién Primaria
Organizacion:

Los nifios sentados en circulo sobre el suelo. EL docente, como modelo, comien-
za diciendo su hombre y lo que le gusta.EL nifio que estd a su lado tendrd que
decir lo qué ha dicho y afiadir lo que a él le gusta acompaiiado de mimica para
poder memorizar mejor.

Ejemplo:
My name is..and | like hot dogs...

Child 2: She is ... and she likes hot dogs, My name is... and | like carrots..and so on.
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50. Throw the ball
Nivel:

Educacion Primaria
Organizacion:

Este juego se puede realizar el primer dia de clase cuando no se conoce a los
alumnos. Los nifios se sientan en circulo con el docente en el suelo. EL docente
sujeta una pelota en las manos y se presenta. A continuacion, lanza la pelota a
un nifio para que repita lo mismo, es decir, diga su nombre, su comida favorita,
lo que le gusta. También podemos utilizar este juego para memorizar vocabu-
lario aprendido como food, parts of the house, parts of the body...

51. Food plate
Nivel:
Educacién Primaria
Organizacion:

Se esconderdn las flashcards que contienen los dibujos de los alimentos, podemos
utilizar también fotos o recortes de revista de la pirdmide nutricional por el patio.
En papel continuo o cartuling, se dibujard y dividird un plato en los cinco grupos de
comida, (carbohydrates, fruit and vegetables, protein and dairy products). El
maestro /a dird una definicién del alimento y lo qué nos aporta a nuestro cuerpo
para que cada nifio del grupo, por turno, busque y lo coloque en el plato.

Ejemplo:

- Carbohydrates: bread, cereals, pasta,rice...

-Fruit and vegetables: apple, pineapple, banana, watermelon, grapes, tomates,
cucumber, pepper, carrot, lettuce...

- Protein: eggs, fish, meat...

- Dairy products: yoghurt, cream, cheese, milk...

strong bones
and teath

Fill hali
your plate with
fruits and

veggies

are protein, ool

=

ry seeds and nuts
rotein
Fotografia 6: Fotografia
de referencia para el
docente
(www.google.com)
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52. Living world circuit
Nivel:
Educacién Primaria y Educacién Secundaria
Organizacion:

En grupos de tres, cuatro o cinco, sentados en el suelo, los nifios tendrdn que
dar su opinién, decir si estdn de acuerdo o no sobre las afirmaciones que se les
entregard a cada grupo en papel. Cuando alcancen el consenso, se les dird si
estdn en lo cierto o no. También se les puede dar por escrito.

Ejemplo:

P1: Fish never sleep. | think that's true . P2: Me too. P3: | don "t agree. | think it's
false beacuse...

Fish never sleep. False. Fish sleep with their eyes open.
Tiger can swim. True. Tiger swims to cool down in hot weather.
Bats lay eggs. False. Bats are mammals and have live babies.

All plants need sunlight. | False. About 10% of plants grow without sunlight.

Elphant can jump. FalseThey are the only animals in the worl that
can jump.

Frogs never drink water. | True. Frogs absorb water through their skin.

53. Mr./Miss sunshine
Nivel:
Educacion Primaria
Organizacion:

Esta actividad se aconseja realizarla al comienzo de curso para desarrollar y/o
fortalecer la confianza y autoestima de los alumnos y crear una atmdésfera so-
cio-afectiva para el aprendizaje. En grupos de cuatro o cinco alumnos, cada uno
cogerd su pizarra vileda y rotulador. Se les pedird que dibujen en el centro un
sol, y dentro del sol a ellos mismos, del sol dibujardn seis rayos. En cada rayo,
escribirdn sus puntos fuertes.

Ejemplo:

| love animals, | can play computer games, | work hard, | am kind.
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54. Transport survey!
Nivel:
Educacion Primaria
Organizacion:

Se les repartird a los nifios una fotocopia con una tabla como la de abajo. Tam-
bién pueden dibujarla sobre papel o en la pizarra vileda. Con esta actividad se
pretende repasar los medios de transporte, el presente simple y preguntas con
How...?

Ejemplo:

Student 1: How do yo come to school, Peter?
Student 2: By bus.

Student 1: How long does it take?

Student 2: About 20 minutes.

Name By By By By By Walk/ TIME
bus | car | bike | scooter | motorbike | on foot

Una variante de la actividad es que se puede hacer con otros temas como food,
pets, activities...

55. Chasing
Nivel:
Educacion Primaria
Organizacion:

Los alumnos se sentardn en un circulo, cogidos de la mano y con los ojos cerra-
dos. Un nifio voluntario dard vueltas alrededor de ellos, fuera del circulo
diciendo el nombre de un animal, en el momento que mencione a otro animal
diferente al que estd repitiendo y toque en el hombro a un compaiiero. Este se
levantard rdpidamente para cogerle, mientras que el otro tendrd que llegar al
lugar donde estaba sentado el otro compaiiero para no ser atrapado. Una po-
sible variacidn, es decir, solo animales herbivoros o domésticos.
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56. Find a friend who
Nivel:

Educacion Primaria
Organizacion:

Se les dard una fotocopia como la del ejemplo a los estudiantes para que me-
diante esas preguntas encuentren a alguien que responda Yes. Entonces,
anotardn el nombre de ese compaiiero. En esta actividad se trabaja la estructura
de la pregunta y respuesta y el presente simple. Se puede realizar con diferentes
temas, y estructuras gramaticales como: jobs, countries, want to, ever...

Find a friend who... Name
Reads in bed
Plays in the park

Goes to bed at eleven o’clock

Likes onions

Has toasts for breakfst
Rides a bike

57. Shapes poems
Nivel:

Educacién Primaria y Educacién Secundaria
Organizacion:

Se les repartird a los nifios las formas de un objeto, persona o animal para que
escriban dentro de ellos. Les ofreceremos estos u otros modelos para que ten-
gan una idea de coémo hacerlo.

Para un Nivel de Primaria, se puede hacer con estructuras gramaticales fdciles
y palabras repetitivas.

Ejemplo:  https://www.poemofguotes.com/tools/poetry-generator/concrete-
poem/index.php?shape=dog&subj=dog&adjs=happy%2C+fun%2C+good

“Rain,
Rain. Go away. Shape
Come again another day.” Pﬂem
Rain, Rain. Go away! Rain, Rain. This is a shape
You make me sad. Rain, Rain. You make i
Me mad. Rain, Rain. You make the roads slick and wet. Poem' Itis abouta
Rain, Rain. You make my hair a big mess. Rain, Rain. You house. As a shape
tend to make me quite upset. Rain, Rain. Ilike yvou less and less. poem’ jt forms the
Its. u
A shape of a house. This
Go is a little house so it
o would be a little
iy poem if it
£ were a poem.
& e But it's not be-
1 "
ve. cause a poet I'm not!
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58. Acrostics
Nivel:

Educacién Primaria y Educaciéon Secundaria
Organizacién:

Los alumnos con su tableta o portdtil, en cualquier rincén o espacio del centro,
podrdn inspirarse y ser poetas con la ayuda de esta pdgina. Aprenderdn a es-
cribir poemas de una manera fdcil, divertida y rdpida. Al clicar en la pestaia de
poetry Machine, puedes crear tu poema original eligiendo una de las temdtica
ofrecidas. Una vez creados los poemas, se pueden imprimir y colocar en las pa-
redes del centro de manera anénima o con nombre.

https://www.poetrygames.org/poetry-machine/poetry-2.php

"

FF : Your Writing Contest Heatdquarters

 CreallVECOMMUNICATION

pLaanaTion <

L

A C

POETRY GAMES HOME FREE VERSE POETRY MACHINE

POETRY MACHINE

Create your original poem below using Poetry Machine! Click on any of the poetry
forms below to create that type of poetry. A (*) by the title means it is an editor's
favorite!

ABC Posm Famous Biography Virnarick PhoneiNumb,er
Poem Poem
All About Me Haiku
A e
Best Friend Simile Holiday Poem
Poem

List Poem

Lune

Quinzaine

Mask Poem Sedoka

My Shadow Poem

l ;é

Fotografia 7: Imagen de la pdgina web mencionada (www.google.com)
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59.Yoga

Nivel:

Educacion Primaria

Organizacion:

Todo docente de Primaria sabe y sufre a los nifios cuando vuelven muy nervio-
sos y/o alterados del patio, y lo dificil que es volver a la calma y que se centren.
Por eso, he propuesto esta actividad de yoga. Ademds de los beneficios que ya
sabemos que tiene esta disciplina sobre nuestro cuerpo y, en especial, sobre la
espalda. No debemos olvidar que nuestros alumnos pasan muchas horas sen-
tados e inclinados hacia delante. Los ejercicios de yoga le pueden ayudar a
aliviar y/o corregir ciertas posturas viciadas y relajarlos. Para realizar el yoga en
el patio, se les pedird a los nifios que traigan una alfombrilla de casa y que se
quiten los zapatos. Es necesario conocer previomente los ejercicios y nombres
de los movimientos para realizarlos. Por eso, os dejo aqui unos enlaces y cédigos
QR para hacernos una idea. Muy importante que el maestro/a disponga de un
altavoz para guiar los ejercicios lentamente y que las instrucciones sean escu-
chadas por todos. Entre cinco y diez minutos son suficientes para esta actividad.

https://www.youtube.com/watch?v=5XCOfYsFa3Q

https://www.youtube.com/watch?v=4ZpkRAcgws4

60. Vocabulary Networks
Nivel:

Educacién Primaria y Educacién Secundaria

Organizacion:

Esta actividad puede ser
realizada en pareja o en
en grupo. Si se puede por
las condiciones del suelo
del patio, utilizaremos
tiza para dibujar una red
o cadena relacionada
con el tema ofrecido a
cada pareja. En caso de
no poder hacerlo en el
suelo, siempre se podrd
utilizar el papel continuo
y rotuladores. Se trata de
escribir todas las pala-
bras que sepan sobre ese
tema para ganar.

Obscure
Spangle

Bright Universe

Billion
Twinkle
Clitter
Movie Radiance
Galaxy

Cluster 1\_\—&_‘ S Moan
< _‘—'\————* Brilliance

/ Dawn

Constellation Ray

Shine

Light || Orbit Lumipaty

Astronomy Holluwil

Firmarment

Fotografia 8: Imagen de referencia para el docente (www.google.com)
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61. Sentence scrable
Nivel:
Educacién Primaria y Educacién Secundaria
Organizacion:

Para llevar a cabo esta actividad, habrd que elaborar el material con tiempo. Si
los alumnos son de Secundaria, les podemos pedir ayuda. Se trata de crear
oraciones para trabajar una estructura gramatical. Para ello, escribiremos las
oraciones en ordenador con espacio entre las palabras para, posteriormente,
plastificarlas y recortarlas. Se recomienda que la actividad se juegue en pare-
jas. Para hacer la actividad mds emocionante, esconderemos los sobres por el
patio.

Es una actividad muy util para trabajar cierta gramdtica que resulta dificil para
los estudiantes, como pueden ser las condicionales.

En el caso de Primaria, se puede trabajar el tiempo presente simple y el continuo.

T E o
Ry

62. Paper plate clock
Nivel:
Educacién Primaria y Educacién Secundaria
Organizacion:

En un plato de cartdn, pediremos a los nifios que dibujen las horas de un reloj y
sus minutos, después recortaremos las agujas y, con la ayuda de un fastener,
las colocaremos en el centro. Una vez terminado el reloj, los nifios se sentardn
en el suelo, uno de ellos se colocard en frente de sus compaiieros, colocard las
agujas del reloj y preguntard la hora a uno de sus compaiieros. Quien acierte,
serd el préoximo en salir a preguntar la hora. Se trata de practicar la hora en
inglés. Podemos ampliar la actividad una vez aprendida la hora diciendo qué
hacemos a esa hora del dia y trabajar las acciones de la rutina.



63. Classifying materials. Is it made of...?
Nivel:

Educacion Primaria
Organizacion:

Se les pedird a los nifios que traigan diferentes objetos de casa y de clase. Los
colocaremos sobre un mantel o papel en el suelo. Por turnos, los alumnos ele-
girdn un objeto, dirdn su nombre, de qué estd hecho y cudl es su uso. Luego
escribirdn el nombre del objeto en la columna correspondiente que habremos
diujado sobre papel continuo y colocado en el suelo o sobre la pared.

Glass | plastic | Wool/ | wood | paper | metal | iron |rubber | rock/
textil brick

64. Opposites
Nivel:
Educacién Primaria
Organizacion:

Para llevar a cabo esta actividad, se necesitan flascards con las palabras escri-
tas, en este caso antdénimos que queramos trabajar con los alumnos para
aumentar su vocabulario. Si lo hacemos con los mds pequefios, las palabras
pueden ir acompaiiadas de un dibujo. Se esconderdn las flashcards por el patio,
y el nino/a que mds parejas de antdnimos consiga serd el ganador. Se les indi-
card a los nifios que no hay que cogerlas todas a la vez. Cuando encuentren
una, tendrdn que buscar su pareja, si cogen una que no es la que necesitan ten-
drdn que dejarla en el mismo lugar.

65. Decode secrets
Nivel:
Educacién Primaria
Organizacion:

Se les proporcionard a los alumnos una fotocopia de una rueda de cifrado.Una
vez terminada (hay tres ruedas de diferentes tamafios), las coloremos por ta-
mano de mayor a menor y le pondremos el fastener en el centro. Después, las
haremos coincidir, es decir, las alinearemos. Ej: de la rueda grande elegimos la
letra A que observamos que coincide con el numero 21 que corresponde con la
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letra R de la rueda mediana. El docente repartird a cada nifo una fotocopia con
un mensaje cifrado que tendrdn que resolver. Una vez resuelto el mensaje, se
les repartird a los alumnos un folio para que escriban el mensaje que quieran y
lo entreguen al compaiiero/a. Es importante que todos los niflos tengan alinea-
da su rueda, o no podrdn descifrar el mensaije.

Decoder imprimible en la seccién del material.

66. Physical line-up
Nivel:
Educacién Primaria
Organizacién:

Los alumnos serdn agrupados en cuatro o cinco, dependiendo del nimero de
palabras de la oracidn. Esta actividad pretende utilizar el aprendizaje kinestési-
co para ayudar a los estudiantes a comprender mejor el orden gramatical de
las oraciones en inglés. El docente escribird en un folio cada palabra de la ora-
cién. Se sugiere escribir, al menos, cinco o mds oraciones y mezclar los folios.
Los alumnos, sentados en el circulo, elegirdn una palabra y tendrdn que colo-
carse de pie uno al lado del otro, siguiendo el orden gramatical de la oracién.
Uno de los grupos restantes se acercard para darles el ok si estd bien la oracién
o ayudarles con el error.

YOUR

DICTIONARY

" ¥
Fotografia 9: Imagen de referencia para el docente (www.google.com)
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67. Classification of animals
Nivel:
Educacion Primaria
Organizacion:

Colocaremos a los nifos en grupos de cinco o seis. Previamente, habremos co-
locado en la pared del patio o en el suelo papel continuo con la tabla de
clasificacion de animales como la siguiente. Se le proporcionard a cada grupo
veinticinco flashcards de animales (cinco para cada grupo) para que cada nifio
las coloque en su lugar correspondiente.

mammals birds fish reptails amphibians

68. Sentence chains
Nivel:
Educacion Primaria
Organizacion:

Con esta actividad, se pretende que los estudiantes escuchen, se centren, cola-
boren en grupo y trabajen la memoria. Es una actividad muy util para trabajar
el léxico y cualquier estructura gramatical.

Se formardn grupos de cinco o seis alumnos, sentados en el suelo en circulo, el
docente comenzard y hard una demostracion de cémo se ha de jugar. El
alumno de la izquierda del docente comenzard repitiendo la oracion que le ha
dicho al oido, luego el docente la repetird ainadiendo otra mds, sequird el otro
alumno y asi sucesivamente.

Ejemplo:

Student 1./ want to be a doctor.

Student 2: She/he wants to be a doctor and | want to be a vet.

Una variacion del juego puede ser: Yesterday | went to the supermarket and |
bought tomatoes, otro alumno repetird la misma oracién, pero aiiadiendo otro
alimento.
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69. Let “s build the fairy tales

Nivel:

Educacion Primaria

Organizacién:

Con esta actividad, pretendemos fomentar la lectura. Cortaremos en tiras dife-
rentes cuentos cldsicos o de actualidad, pero deben ser conocidos por los
alumnos o habrdn sido trabajados en clase. Se formardn parejas y se les repar-
tirdn las tiras para que los construyan, es decir, que los pongan en orden. Una
vez terminado el orden del cuento, lo leerdn al resto de los compaiieros/as para
comprobar que es correcto el orden. También podemos esconder las tiras por
el patio para que las busquen.

Once upon a time there were three little pigs

One pig built a house of straw while the second pig built his
house with sticks.

The third little pig worked hard all day and built his house
with bricks.

The big bad wolf went to the first house and huffed and
puffed and blew the house down in minutes.

The frightened little pig ran to the second pig’s house that
was made of sticks.

The big bad wolf now came to this house and huffed and
puffed and blew the house down in hardly any time.

Now, the two little pigs were terrified and ran to the third
pig’s house that was made of bricks.

The big bad wolf tried to huff and puff and blow the house
down, but he could not.

English outside the classroom. Ruth Martinez Bernd
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70. Why | “'m learning English
Nivel:

Educacién Primaria y Educacién Secundaria
Organizacion:

Con esta actividad, se pretende reflexionar sobre el aprendizaje de una lengua
extranjera, en este caso el inglés, y fomentar la motivacién para su aprendizaje.

Se colocard un panel de corcho o papel continuo en la pared del patio. Se les
pedird a los nifos que lleven un boligrafo o rotulador. Se les dejard cinco minu-
tos para la reflexién y, cuando se sientan preparados, podrdn escribir dentro de
los bocadillos dibujados por ellos mismos la razén o motivo por la que estudian
la lengua inglesa. Se puede utilizar también post-it.

English is a lingua franca

It will help me to get a
job.

71. Workout sequence
Nivel:
Educacién Primaria
Organizacion:

Actividad enfocada a calentar un poco el cuerpo antes de realizar alguin juego
que impliqgue mucho movimiento o deporte, pero también puede formar parte
de nuestra rutina antes de comenzar la clase a primera hora. Nunca vienen mal
los ejercicios de estiramiento. Ademds, los nifos lo necesitan, ya que pasan
mucho tiempo sentados dentro del aula en la misma postura. También se tra-
bajard la escucha selectiva y la respuesta a instrucciones verbales, asi como el
uso de los imperativos.

Los alumnos se colocardn en linea en frente del docente y ejecutardn los movi-
mientos que escuchen.

Ejemplo:

One, two! Touch your toes. Bend to the right. Bend to the left. Run on the spot.
Turn around. Jump, skip, hop, walk, stop, hands in the air.Put your rihgt elbow to
your left knee, sit down, stand up, walk on tiptoe,one press-up, five burpees...
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72. Alphabet cards

Nivel:
Educacion Primaria

Organizacion:

Se le dard un sobre a cada niio con las letras del alfabeto repetidas hasta cua-
tro veces para que ellos sean capaces de formar tantas palabras como sean
posibles.Se puede aprovechar la clase de Arts para que recorten las letras y las
guarden en el sobre con su nombre. Puede ser de libre eleccidn o se puede con-

cretar una temadtica.
Ejemplo:

Body parts, school objects...
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73. Simon says
Nivel:
Educacion Primaria

Organizacion:

Este es un juego que todo docente conoce. Se puede utilizar para relajar a los
nifos cuando estdn muy nerviosos. Los nifios han de responder a las instruccio-
nes orales del docente o compaiiero, por lo que han de estar atentos para no
equivocarse, ya que serdn eliminados. Este juego también se puede emplear

para repasar el [éxico estudiado.

English outside the classroom. Ruth Martinez Bernd
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Anexos

l.- Material necesario para las actividades

Fotografia 10: Rotuladores para pizarra vileda Fotografia 11: Tablet (www.google.com)
(www.google.com)

s

Fotografia 12: Pizarra Vileda ( www.google.com) Fotografia 13: Temperas (www.google.com)

Fotografia 14: Cinta americana (www.google.com)
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Il.- Material necesario para las pruebas del breakout

Fotografia 15: Boligrafos de tinta invisible con luz Fotografia 16: Caja con candado que guarda
incorporada en el extremo opuesto dentro una pista (www.google.com)
(www.google.com)

Fotografia 17: tablero plastificado para colocar
las pistas encontradas (www.google.com)
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lll.- Guia para el breakout

Hacer 4 equipos.

First challenge:
Find someone who...

The students read the cards with the descriptions of the Halloween night cha-
racters, (witch, magician, zombie, vampire, werewolf ...).

The red circled letters in the names are the test code. EEEAN code, the children
choose the envelope containing those letters and find the key that opens the
first padlock.

Second challenge:

When students open the box of test two, they will find a description of a deco-
rative element of the class, a bat. Behind the bat they will find a roulette wheel
and a secret message that they will have to decode using the equation given
with a decoder. The message is another definition of another decorative ele-
ment of the class, a cat. When the students find the cat, behind it, they find the
message "l am a black cat and | bring bad luck. My number is 3214." These are
the numbers they will use to open the lock of the next box.

Third challenge:

Once test box number three is open, each group will need to take their tablet to
scan the gr code inside. This code directs them to a digital puzzle. Once the pu-
zzle is finished, from "Much's cry" you will find in it the message of "go to the
gym" and four numbers that you will have to try to open the next box.

Fourth challenge:

Once in the gym they will find a paper with hieroglyphics, they will have to un-
ravel the message to know the clue that will lead them to the next test. This is
the message, "l wait for you in the playground.”

Fifth challenge:

In the playground they will find papers with apparently nothing written, they
will have to look for an object that allows them to read the secret message.
Students will find the numbers they need written in letters, hidden in the words

“w_n

of the animals, example: “T" for teeth, “w" for web and “o” for owl = TWO.

When they have found the numbers, they will return to the classroom to open
the last box in which they will find the potion to solve the problem.
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IV.- Enlaces para obtener una guia y material para un scape room —

Presentacion Enigmas

Presentacion 1° Sesidn.

Guia definitiva Escape room / Break Out

Grupo de telegram

Tipos de enigmas:
Tipo 1: Busqueda de informacioén.
Aplicacién para generar cédigos QR:
QR Code
Aplicacién realidad aumentada:
Wallame
Ejemplos de objetos falsos:
Libro falso.

Vela caja fuerte.

Diccionario caja fuerte.

Bote camuflaje coca cola.

Bote camuflaje fanta de naranja.

Paquete patatas oculto.

Materiales para busqueda:

Linterna luz ultravioleta.

Rotulador para papelinvisible.

Rotulador invisible para objetos.

Tinta invisible para impresora.

Tipo 2: Descifrar cédigos

Pdgina para crear mensajes codificados.

Pdgina generador de jeroglificos

Pdagina para crear codificador de colores
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https://view.genial.ly/5d34a6adef101976aa73214c
https://view.genially.com/5c646e3da159c77629f09dc1
https://docs.google.com/document/d/1eSxKEAwhvgEGz-K_syLByRE5qSspBJQJb0djj0GNzCQ/edit?pli=1#heading=h.1xzd2e4cn73c
https://t.me/EscapeRoomEdu
https://www.qr-code-generator.com/?PID=1643&gclid=Cj0KCQiAi57gBRDqARIsABhDSMrf_Lt3sx57tJzjJjWeZ7Lk2oNYFjhyi82IXQ5wQ4qWKyGqRhvTsiMaAg_fEALw_wcB
https://intef.es/recursos-educativos/observatorio-de-tecnologia-educativa/detalle-observatorio/?id=15875
https://www.amazon.es/gp/product/B07884VMHK?ie=UTF8&tag=gamifclub-21&camp=3638&linkCode=xm2&creativeASIN=B07884VMHK
https://www.amazon.es/gp/product/B000KYGUVY/ref=as_li_tl?ie=UTF8&camp=3638&creative=24630&creativeASIN=B000KYGUVY&linkCode=as2&tag=gamifclub-21&linkId=0d3d3deff9b5e522bb3298efaf5beb06&th=1
https://www.amazon.es/gp/product/B002FGCB5E/ref=as_li_tl?ie=UTF8&camp=3638&creative=24630&creativeASIN=B002FGCB5E&linkCode=as2&tag=gamifclub-21&linkId=a4ca0590054670eddba0093d3fdb1987&th=1
https://www.amazon.es/gp/product/B00JPDFZEE/ref=as_li_tl?ie=UTF8&camp=3638&creative=24630&creativeASIN=B00JPDFZEE&linkCode=as2&tag=gamifclub-21&linkId=02429ace3665567571ff1089310536e0
https://www.amazon.es/gp/product/B00DG8XG22/ref=as_li_tl?ie=UTF8&camp=3638&creative=24630&creativeASIN=B00DG8XG22&linkCode=as2&tag=gamifclub-21&linkId=44d468da0becc20259ac4274726c8f89
https://www.amazon.es/gp/product/B0090GGLC6/ref=as_li_tl?ie=UTF8&camp=3638&creative=24630&creativeASIN=B0090GGLC6&linkCode=as2&tag=gamifclub-21&linkId=2c2a4ec9ac980fdfb7fdfa2fb630b06c
https://www.amazon.es/gp/product/B01B4C72XK?ie=UTF8&tag=gamifclub-21&camp=3638&linkCode=xm2&creativeASIN=B01B4C72XK
https://www.amazon.es/gp/product/B019URWL28/ref=as_li_tl?ie=UTF8&camp=3638&creative=24630&creativeASIN=B019URWL28&linkCode=as2&tag=gamifclub-21&linkId=acd8c91f2c6fc800bb13ce72f1bc8c45
https://www.amazon.es/gp/product/B004Q5APSM/ref=as_li_tl?ie=UTF8&camp=3638&creative=24630&creativeASIN=B004Q5APSM&linkCode=as2&tag=gamifclub-21&linkId=4d535655fc1ae4f4cb70e3ce7f227b8c
https://www.amazon.es/gp/product/B01CZPV9WK?ie=UTF8&tag=gamifclub-21&camp=3638&linkCode=xm2&creativeASIN=B01CZPV9WK
http://www.theteachersroom.net/secretmessage/secretmessage.html
https://www.mobilefish.com/services/hieroglyphs/hieroglyphs.php
https://eduescaperoom.com/codificador-de-colores/

Tipo 3: Asociar y contar

Descargar plantilla de enigma asociar nimeros

Tipo 4: Unir piezas y organizar.

Pdqgina para crear puzzles online

Pdgina para crear posters gigantes en piezas

Tipo 5: Mensajes con informacion.

Pdgina para crear tickets falsos

Fun Ticket Generator

Pdqgina para crear periddicos

Pdgina para escribir mensajes al revés

Pdqgina para crear pdster

Pdgina para crear un comentario falso en FB

Pdgina para crear conversaciones falsas en WhatApp

Tipo 6: Audio/video con informacién

Aplicacion para modelar la voz (android)

Aplicacidon para modelar la voz (apple)

Aplicacion para crear personajes (apple)

Aplicacidén para crear personajes (android)

Tipo 8: Laberintos

Pdagina para crear laberintos

Pdgina para crear laberintos con frases.

Tipo 9: Adivinanzas y preguntas

Plantilla PowerPoint para crear preguntas imprimir

www.genially.com

www.canva.com
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https://docs.google.com/uc?export=download&id=1pNjiQEiAAQuLr535rTIL3He6n3D06o1Y
https://www.jigsawplanet.com/?rc=createpuzzle
https://rasterbator.net/
http://faketicketgenerator.com/
https://tickets.kadsoftwareusa.com
https://www.fodey.com/generators/newspaper/snippet.asp
https://www.spiderarmy.com/mirror-words-flip-text-reverse-words-upside-down-words-and-text
https://www.postermywall.com/index.php/g/wanted-posters
http://simitator.com/
http://www.fakewhats.com/generator
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.androbaby.voicechanger
https://itunes.apple.com/us/app/voice-changer-plus/id339440515?l=es&mt=8
https://apps.apple.com/us/app/chatterpix-kids/id734046126
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.duckduckmoosedesign.cpkids&hl=en
http://www.mazegenerator.net/
https://www.festisite.com
https://drive.google.com/open?id=1vqHVqa086h0G4WHmQVlSY22GrXMDTbzf
https://genially.com/es/
https://www.canva.com/es_es/

Tipo 10: Identificar patrones

Crear mensaje con Snotes

Tipo 11: Juegos matemdticos

Pdqgina para crear un mensaje a través de coordenadas

Tipo 12: Juego de palabras

Pdgina para crear crucigramas

Pdqgina para crear sopas de letras

Tipo 13: Rejilla para desvelar informacién

Descargar plantilla para crear enigma con rejilla

Mensajes secretos con rejilla

English outside the classroom. Ruth Martinez Bernd
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https://snotes.com
https://www.worksheetworks.com/math/geometry.html
https://worksheets.theteacherscorner.net/make-your-own/crossword/
https://www.educima.com/wordsearch/spa/
https://docs.google.com/uc?export=download&id=1E4jpMgJi8BaXa5894g-qGRnY-NPIthQ7
http://www.pearltrees.com/u/186073602-mensajes-secretos-educativo

V.- Secret Decoder

Secret Decoder

This is a super fun assignment for all the secret agents out there. Time to put your sleuthing skills to work.

HOW TO MAKE THE DECODER WHEEL:

1. Cutoutthe circles belovr and stack in order from the number 1wheel on the bottom, then number 2 wheel and finally
number 3wheel on the top. Attach the 3 discs by carefully poking a round brad through the middle of all three vsheels.

2. Attach the 3 discs by carefully poking a round brad through the middle of all three wheels.

HOW TO USE DECODER WHEEL:

1. Pick a letter on the outer wheel and a number in the
inner circle - this is your key (ex. M21). Turn the
inner wheel so that the numboer (21 in our
example) lines upwith the out wheel
letter (M in our example). On ourvheel
21 alsocorresponds with Rin the
shaded section. Don't move the wheels
now, keep them in place.

2. First, write down your message.
No numbers (write them out),
and no punctuations

3. Foreach letter of your
message. find that character on
the outer wheel, and write
down the letter that ic exactly
beneath it on the inner viheel
until your message is complete.

4. Toread the encrypted message,
get the key from the message
sender and align the wheel. For each
letter of your message. find that
character on the innerwheel, and
write down the letter that is exactly
above it on the outer wheel.

wwwe /3D 05 3rdoobt o5 com

Fotografia 18: Decodificador de secretos (https://pack540.net/2020/07/21/july-summer-pack-events/)

English outside the classroom. Ruth Martinez Bernd
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Varias de estas actividades se han llevado a cabo con diferentes cursos de Educacion
Primaria e Infantil. En Primaria, en concreto, en cuarto curso, se realizé una evaluacién
final de cada actividad. La evaluacién consistié en un cuestionario individual en el que
cada alumno tenia que indicar en una escala del uno al cinco, su grado de satisfaccidon
con la actividad, su aprendizaje y diversién. Casi todos marcaron el nimero cinco.

Es evidente que cualquier actividad fuera del aula, al aire libre, donde dispongan de mu-
cho espacio para ubicarse y moverse es agradable para los nifios. Ademds, son
numerosas las veces que los propios alumnos piden salir al patio.

Por otro lado, dependiendo del nimero de alumnos en clase y su comportamiento, serd

necesario la colaboracién de otro docente o buscar un responsable o ayudante del pro-
fesor. Esto facilitard la organizacién y realizacién de las actividades.

57



- Brewster, J. Ellis, G. and Girard, D. The Primary English Teacher’s Guide. Penguin. 1992.
- Byrne, D. Teaching Oral English. Longman. 1976

-Harmer, Jeremy. The practice of English Language Teaching. Longman, 1991.

-Read, C. 500 activities for the Primary Classroom. Macmillan Books for Teachers. 2007.
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English outside the classroom

El presente documento es una pro-
puesta de actividades para aprender
inglés fuera del aula. Varias de las
actividades pueden ser adaptadas a
las distintas etapas de educacion,
desde Educacion Infantil hasta Edu-
cacion Secundaria. Como docentes,
sabemos lo poco que gusta a los
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alumnos estar dentro del aula y
cuanto desean y disfrutan estando
en el patio. Ese es el objetivo de este
trabajo, que los discentes se divier-
tan y estén motivados para el apren-
dizaje de la lengua objeto de
aprendizaje, en este caso la lengua
inglesa.
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