En este trabajo se demuestran o refutan X Demostrar o refutar las afirmaciones 1.
las afirmaciones realizadas por Alfonso X, que realiza Alfonso X en £/ /ibro de los de los juegos.
en su obra E//ibro de los juegos, sobre los Juegos sobre los alquerques, y que p)

alguerques, utilizando para ello distintas
estrategias de resolucién de problemasy
otros conceptos matematicos.

Ademas se analiza la presencia de estos
juegos en Espana y otros lugares del
mundo desde la antigiedad hasta
nuestros dias.

Resumen

ganadoras, ventajas en el jueg

descritos por Alfonso X desde
origenes hasta nuestros dias.

estos jueqgos.

Objetivos

estan relacionadas con estrategias

X Analizar la evolucion de los alquerques

X Mostrar las matematicas presentes en

O... 3

SUS

Traduccion al castellano actual de los cinco alquerques

MATEMATICAS OCULTAS Y EVOLUCION
DE LOS ALQUERQUES DEL

Metodologia

del Libro

. Busqueda, en textos matematicos, de la definicidn y clasificacién
de juegos y de estrategias matematicas usadas para resolverlos.

. Demostracion o refutacién de las afirmaciones dadas por Alfonso
X utilizando estrategias como: empezar desde atras, estudio de
casos, simetrias...

4. Busqueda, a través de la red, de la presencia de los alquerques

mundo.

en distintas épocas de la historia y en distintos puntos del

Resultados del estudio matematico

Afirmacién de Alfonso X Resultado Herramientas matematicas utilizadas
, , , Estudio de todos los casos, equilibrio de
El que empieza tiene desventaja Demostrado
Alguergue de X/l que se Nash.
- Jjuega con todas sus piezas . . . Eliminacion de jugadas simétricas, estudio de
X Si ambos juegan bien se empata Demostrado o
L todos los casos, equilibrio de Nash.
S No se podra cercar la ficha blanca , Combinatoria, eliminacién de jugadas
S Demostrada parcialmente L )
O con 9 fichas negras simétricas, empezar desde atras.
S |Alquerque de XIl que llaman 5 e | .
< . , ) emostrados los primeros pasos , ,
de cercar la liebre Si se podra cercar en caso de , P p Empezar desde atras, estudio detodos los
pero sin acabar ya que el numero o, , L
tener 10, 11 0 12 fichas negras , casos y eliminacion de jugadas simétricas.
de casos era muy amplio
Alquerque de IX que se No realiza afirmaciones puesto
. Juega CON dados gue es un juego de azar
3 Resolucion ya realizada por Ralph  Gasser con
)
S métodos informaticos.
S Alquerque de IX que se El qgue empieza tiene ventajay . .,
L , Refutado Utiliza para su demostracion la poda alpha-
S Juega SIN dados gana L, . .
< beta, eliminacion de jugadas simétricas y
estudio de todos los casos.
S 3 El que empieza vence si sabe ,
S @ Alguerque de Il/ . p , Demostrado Estudio de todos los casos.
S 3 ugar bien
< © Jug

Resultados del estudio historico

Ciudades/Paises donde se han hallado restos

Epocas en las que se han hallado restos

Alguergues de XI/

Castilla y Ledn, Galicia, Peru.

China, Egipto, Grecia, Roma, Sevilla, Toledo, Caceres,

1400 a.C., 500 a.C., Imperio Romano, Epoca visigotica, al-
XV'y XVI, Guerra de independencia espanola.

Andalus, siglos

Alquerques de IX

Egipto, Grecia, Irlanda, Noruega, Bulgaria, Austria, Ali
Andalucia, Castilla.

cante,

Edad de Bronce, Siglo XIV'y siglo Xll a.C,, siglo I, XIl, XVl y XVIII d.C.

Alguergues de /Il

China, Egipto, Roma, Reino Unido, Irlanda, Castilla,

Galicia.

1400, 500, 300y siglo Il a.C., al-Andalus.

(1,1) Tablero
alquerque de XI
encontrado en
Estremoz.

(1,3) llustracion
“El libro de los

(2,2) Tablero
alguerque de IX
casa de Mozart.

(1780-1791)

(3,1) Tablero
alquerque de XI
con fichas,
encontrado en

Romano)

(3,3) Mujeres

(Y é (1947-1948)

(Imperio Romano)

juegos” Alguerque
de lll. (1252-1284)

Guimares. (Imperio

,

Conclusiones

1. Herramientas matematicas como empezar desde atras, estudio de todos

de

los casos, poda alfa-beta, busqueda de simetrias, calculo de
probabilidades y combinatoria nos

nan permitido demostrar las

afirmaciones de Alfonso X en los alquerques de lll y el de Xl que se

juega con todas sus piezas, refutar las afirmacion del alquerque de IX

gue se juega sin dados y quedarnos a pocos pasos de demostrar las

en

afirmaciones sobre el alquerque de Xl que llaman de cercar la liebre.

2. Todos los alguerques se pueden clasificar como juegos bipersonales, de
suma cero, secuenciales, de informacion completa, ademas cuatro de los

juegos son de estrategia pura y uno mixto.

3. Hemos encontrado numerosos restos de la practica de estos juegos en

4. Se han hallado restos ©

Europa y Sudamérica.

. jugando obra de
' Massimo Campigli.

épocas que van desde

a edad de bronce hasta la actualidad.

e alquerques en distintos puntos de Espana,
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