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Optimización en proyectos de realidad virtual...
Nota adhesiva
Se propone  una metodología de optimización de procesos  en la creación de contenidos didácticos en Realidad Virtual par proyectos de bajo presupuesto..

mar49h
Nota adhesiva

LeARning o como introducir conceptos básicos...
Nota adhesiva
Descripción de la experiencia realizada con LeARning, una aplicación móvil de realidad aumentada, cuya temática se centra en el uso de recetas de cocina.


PVL Project Virtual Learning
Nota adhesiva

mar49h
Nota adhesiva
Llevar al aula gafas de Realidad Virtual para trabajar de forma multidisciplinaria con los alumnos de PrepaTec dentro de sus clases, promoviendo con esto el pensamiento crítico, la resolución de problemas y estimulando la curiosidad que genere en ellos un aprendizaje activo y significativo

mar49h
Nota adhesiva

Influencia de la metáfora  de navegación en el aprendizaje dentro de un entorno de Realidad Virtual
Nota adhesiva
Se pretende presentar los resultados de un estudio en el que analizamos diferentes metáforas  de navegación dentro de un entorno RV atendiendo a los factores clave relacionados con el aprendizaje

mar49h
Nota adhesiva

Realida Aumentada y Virtual ...
Nota adhesiva
En el estudio se valora el uso de la Realidad Aumentada (RA) y la Realidad Virtual (RV) como favorecedoras del conocimiento cultural y del fomento de valores

Proyecto GPB Education VR/AR
Nota adhesiva

mar49h
Nota adhesiva
Abordamos uno de los diferentes proyectos educativos que VISYON, empresa perteneciente al grupo Mediapro, ha llevado a cabo a nivel internacional en el ámbito educativo: la app gratuita "GPB Education VR/ AR"

En torno a Leonardo...
Nota adhesiva

mar49h
Nota adhesiva
Roflexión sobre el uso de la imagen en el aula bajo un enfoque STEAM basado en Leonardo da Vinci y en los nuevos formatos de imagen

mar49h
Nota adhesiva

VRiteca
Nota adhesiva

mar49h
Nota adhesiva
VRiteca es un proyecto gestado en la iniciativa  Mschools EduHack, enfocado a mejorar el aprendizaje de una lengua extranjera por medio de la creación de audiovisuales inmersivos y técnicas de Realidad Virtual

Teleformación y laboratorio de realidad mixta con HoloLens
Nota adhesiva

mar49h
Nota adhesiva
La realidad mixta y la realidad aumentada ofrecen unas posibilidades muy interesantes para la educación en el ámbito sanitario. En este artículo se explica cómo el CIFP Los Gladiolos está explorando algunas de ellas para mejorar la formación de su alumnado y profesorado y acercar la realidad de la empresa biomédica a la de los centros de Formación Profesional

Realidad aumentada aplicada a la drónica didáctica en el ámbito de las matemáticas
Nota adhesiva
El estudio de las matemáticas a menudo conlleva dificultades no sólo de entendimiento sino de motivación. El proyecto " Escuadrón matemático" aúna diferentes teconologías como la realidad aumentada y la drónica para intentar mitigar estas dificultades a la vez que se presenta como un recurso de grantía en el aprendizaje de los conceptos.

Realidad Aumentada en las clases de historia a través del Merge Cube
Nota adhesiva

mar49h
Nota adhesiva
El Merge Cube nos permite generar actividades  para Historia y Arte  con realidad aumentada: crear dioremas  virtuales de obras de arte y un BreakOut EDU de contenido histórico

mar49h
Nota adhesiva
el estudio de las  matemáticas a menudo conlleva dificultades no sólo de entendimiento sino de motivación. El proyecto "Escuadrón Matemático" aúna diferentes tecnologías como la realidad aumentada y la drónica para intentar mitigar estas dificultades a la vez que se presenta como un recurso de garantía en el aprendizaje de los conceptos.

Proyecto de innovación educativa  Explora
Nota adhesiva

mar49h
Nota adhesiva
Se recoge un proyecto de implementación de la VR en el aula, y los conocimientos adquiridos al desarrollo de buenos hábitos, valores y mejora social.

IArteixo , la invasión de los bots
Nota adhesiva

mar49h
Nota adhesiva
El estudio y la puesta en valor del pasado con herramientas del presente y el futuro son las ideas clave del presente proyecto. Conocemos nuestro patrimonio gamificado el aprendizaje, utilizando RV y RA e iniciándonos  en el uso de una nueva herramienta: la Inteligencia Artificial

mar49h
Nota adhesiva

Tell Me a Story
Nota adhesiva
" Tell Me a Story" es un proyecto que utiliza el proceso de "Design Thinking" para diseñar un juego interactivo, a fin de crear sus propias historias en la lengua extranjera

Realidad aumentada y virtual en el marco de la discapacidad e inclusión desde  una perspectiva universitaria
Nota adhesiva

mar49h
Nota adhesiva
Diferentes autores ponen de relieve las grandes posibilidades que la Realidad Aumentada (RA) y la Realidad Virtual (RV) ofrece a la inclusión de personas con discapacidad. Con el presente  trabajo se pretende conocer los distintos planteamientos que , sobre dicha tecnología de Realidad Aumentada  y Virtual, realizan los estudiantes  universitarios  hacia  las personas con discapacidad.

mar49h
Nota adhesiva

La desigualdad es real
Nota adhesiva
El poder de las tecnologías inmersivas para trabajar sobre la igualdad de género. Una experiencia educativa de caracter internivelar en la que se combina Realidad Virtual y Realidad Aumentada para impactar emocionalmente y sensibilizar

cdg52g
Sello
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