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Infantil
Nota adhesiva
La presente experiencia educativa pone el foco en la realización de exposiciones orales como medio para fortalecer la autoestima y el autoconcepto y sobre todo de desarrollar el lenguaje oral por parte del alumnado de Educación Infantil, desde los tres hasta los cinco años a través de los distintos proyectos de trabajo realizados en el aula.

Del aula a Marte
Nota adhesiva
El proyecto que se explica a continuación se llevó a cabo en el C.E.I.P Sutefíe, de la localidad onubense de Zufre. El objetivo era trabajar de manera integrada el ámbito científico a través de un compendio metodológico, de carácter interdisciplinar, con el fin principal de dar soluciones a diversos problemas o necesidades encontradas en el centro educativo.

El anime como recurso didáctico
Nota adhesiva
El anime ha tenido gran impacto en nuestro país; pero este, no solo es el elemento que permite la apertura a otra cultura, en este caso la japonesa; sino también puede ser utilizado de distintas maneras y en diversos contextos, en donde uno de ellos es el educativo, utilizándose el mismo como un recurso didáctico para fomentar valores. Por lo anterior, la presente investigación tuvo como objetivo determinar cuál es la opinión de estudiantes de entre12 y 26 años sobre el anime como recurso didáctico para el fomento de valores en instituciones educativas de la ciudad de Oaxaca. Se realizó un estudio descriptivo a través de una encuesta tipo cuestionario sobre la opinión de jóvenes estudiantes respecto a la utilización del anime como recurso didáctico para fomentar valores, en el que participaron 101 estudiantes consumidores de anime. Para el análisis de los datos se utilizó la estadística descriptiva a través de las frecuencias relativas que se obtuvieron del instrumento aplicado. Los resultados de las encuestas aplicadas mostraron que el anime como recurso didáctico puede ser de gran utilidad para el fomento de valores en jóvenes estudiantes y sería importante que éste fuese un fenómeno digno de atención académica.

SECUNDARIA
Nota adhesiva
El anime ha tenido gran impacto en nuestro país; pero este, no solo es el elemento que permite la apertura a otra cultura, en este caso la japonesa; sino también puede ser utilizado de distintas maneras y en diversos contextos, en donde uno de ellos es el educativo, utilizándose el mismo como un recurso didáctico para fomentar valores. Por lo anterior, la presente investigación tuvo como objetivo determinar cuál es la opinión de estudiantes de entre12 y 26 años sobre el anime como recurso didáctico para el fomento de valores en instituciones educativas de la ciudad de Oaxaca. Se realizó un estudio descriptivo a través de una encuesta tipo cuestionario sobre la opinión de jóvenes estudiantes respecto a la utilización del anime como recurso didáctico para fomentar valores, en el que participaron 101 estudiantes consumidores de anime. Para el análisis de los datos se utilizó la estadística descriptiva a través de las frecuencias relativas que se obtuvieron del instrumento aplicado. Los resultados de las encuestas aplicadas mostraron que el anime como recurso didáctico puede ser de gran utilidad para el fomento de valores en jóvenes estudiantes y sería importante que éste fuese un fenómeno digno de atención académica.

FP
Nota adhesiva
El programa Come2Industrymuestra a los jóvenes oficios industriales que a menudo les son desconocidos, aunque presentan una elevada demanda de empleo y buenas condiciones de trabajo. A partir de dinámicas en las aulas,en las que participan profesionales del sector (a quienes denominamos «embajadores»), descubren las tareas y principales competencias asociadas a cada uno de los oficios seleccionados

FORMACIÓN DOCENTE
Nota adhesiva
El artículo explica el programa que desarrolla la Universidad de San Diego (USA) en el que los maestros practican lo aprendido antes de comenzar a enseñar y estar a cargo de su propia aula. Un hecho, la realización de horas prácticas de los futuros profesores que, en opinión de la autora, resulta una asignatura pendiente y deficitaria en nuestro país ya que,a su juicio, la mayoría de nuestros docentes comienzan a ejercer como maestro con pocas horas de práctica en el aula.
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Una teoría elaborada desde la educación
Nota adhesiva
En este número presentamos una nueva teoría de la inteligencia que aprovecha los conocimientos proporcionados por la psicología, la neurociencia, la práctica educativa, la lingüística, la filosofía y las ciencias dela computación. Si decimos que está elaborada desde la educación es para subrayar que de ella viene el impulso integrador. Cada una de las ciencias mencionadas están sometidas, como todas las ciencias, a un proceso inevitable de especialización que en el caso de la inteligencia ha supuesto la fragmentación del sujeto humano es una serie de perspectivas fragmentadas. La educación, sin embargo, necesita una idea clara de lo que es el «sujeto humano», puesto que su objetivo es ayudar a su formación, y desarrollo. Durante mucho tiempo la educación se ha basado en psicologías cognitivas,comenzando con la de Piaget; después experimentó la influencia del conductivismo, que desdeñaba todo enfoque cognitivista; más tarde apareció la corriente de la inteligencia emocional y la moda de las inteligencias múltiples; por su parte, la neurociencia dio rigor científico a la idea de inconsciente cognitivo, y puso el foco sobre las funciones ejecutivas, como el nivel más sofisticado de la inteligencia humana.




