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¡Escaà de este videojuego!
Nota adhesiva
Analizamos el uso de las dinámicas de los Escape Room para crear videojuegos de la mano de Gammaficados

"EscapeBoom" , un proyecto de escape matemático en mi aula
Nota adhesiva
Las matemáticas son mucho más que operaciones con números e incognitas. Un Escape Room en el aula de matemáticas es perfecto par repasar y poner en práctica los contenidos

BreakOut Edu de la revolución industrial
Nota adhesiva
Experiencia de cómo vivir el primer BreakOut Edu en 4º de ESO, y por qué se crea al alumnado trabajando la Revolución Industrial y el Imperialismo.

Atrapados en la España del siglo XX-XXI
Nota adhesiva
Hemos "encerrado" a nuestro alumnado en una sala que les ha proyectado a la España antigua, de la que debían escapar en un tiempo limitado gracias a los conocimientos adquiridos a lo largo del trimestre.

Lucha de clanes
Nota adhesiva
A través de esta lectura se puede ver el diseño de BreakOut para 4º de ESO en la materia de Lengua y Literatura  Castellana , paso a paso para que se pueda reproducir y crear personalmente

Todos somos únicos
Nota adhesiva

Escape Room exta aulas
Nota adhesiva
Se repasan los contenidos más destacados de la materia de Latín estudiados durante el curso, aplicándolos en un contexto real trabajando la comunicación, la creación, el espíritu crítico y la colaboración

Gymkanas y juegos de pistas
Nota adhesiva
¿Te atreves a iniciar tu Unidad Didáctica empleando para ello gymkanas, juegos de pistas y orientación deportiva?

Escape TIC Room ¡Salvemos la Alhondiga!
Nota adhesiva
¿Que os parecería  diseñar un Escape Room en la siguiente evaluación?. Fue una pregunta con la que se inició la clase de Tecnologías para la Información y la Comunicación (TIC) que tenía esa mañana con el grupo de 1º de Bachillerato...

Una experiencia en Formación Profesional: "EscapeRoomPRL_FOL"
Nota adhesiva
Relato de experiencia EscapeRoom en PRL, realizada en marzo de 2018, con Ciclos Formativos de Grado Superior, en el IES Federica Montseny de Burjassot

Tres son multitud: juegos de escape para cien o más
Nota adhesiva
¿Serán suficientes 60 minutos  para resolver los enigmas que nos posibilitin desbloquear los candados y así conseguir liberarnos?. Agudicen sus sentidos y pongan al servicio del equipo sus fortalezas y destrezas. Juguemos juntos con un objetivo común: aprender jugando. y "juntosesmejor". ¡ Qué comiencen los juegos multitudinarios!

Todos somos únicos
Nota adhesiva
Los coordinadores del programa "Comunica" de los CEP de Jerez de la Frontera y de Villamartín salvan el algoritmo que nos protegerá de la posverdad

"El cofre oscuro": de la leyenda urbana al escape room educativo
Nota adhesiva
Una experiencia  de Escape Room para el trabajo de las inteligencias múltiples mediante un enfoque inclusivo

Tecnología  y aprendizaje para mi claustro
Nota adhesiva
En este artículo se exponen dos talleres que se impartieron en el claustro de Salesianos Córdoba sobre aprendizaje y tecnología: el primero para descubrir el mundo de la tecnología y el segundo destinado a la mejora y optimización de recursos digitales.

¿Quién asesinó a Pedro?: una experiencia Escape Room gamificada en formación del profesorado
Nota adhesiva
El juego descrito en este artículo mostró a los participantes, docentes de Ciencias, cómo tratar el currículum saliendo de la rutina, provocando el asombro y poniendo en juego emociones que a menudo olvidamos en el aula: porque la Ciencia emociona... ¿o es que alguien lo dudaba?

Escuela abierta Escape Tweet
Nota adhesiva
El Escape Room trasladado a las redes sociales como medio de aprendizaje para docentes. Metodologías activas, también para profesores y profesoras.
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