C&p Comunicacién y Pedagogia. N° 307-308 (2018)

Escape Room en educacion (l)

Enigma, motivacion y aprendizaje: Escape Rooms y BreakOuts educativo / César Poyatos Doradosa
Escapando hacia una evaluacion con significado / Clara Cordero B’a/cézar@
¢{Gamificacién, Escape Room o BreakOut Edu? / Azahara Garcia Pera/ta@

Una infografia de ayuda a crear tus Escape Room-BreakOut-Gymkana educativas / Antonio J Calvillo

Castro

Todos tuvimos una primera vez / Lidia Gonzdlez, Inmaculada Ferndndez y Ester Reyu
Escape en el aula / Nieves Garcia Mora’nu

Escapate del curso, si puedes / Miguel Angel Azorin Lépez @

Mi primer BreakOut Edu, una emocionante experiencia / Antonio Bernabéu Pellis @

Y se hizo el silencio (estamos jjugando?) /Antonio Méndez Montiel u

Escapa a tu tiempo / Antonio Ramajo Simo'nm

jLa maestra corre peligro! jUn zombi en nuestra clase! Escapar o morir. Esa es la cuestion /Beatriz

Cerddn Supervia n
En busca de la clave. Escape Room en clase de Musica / Cristina Machuca Olivdn u

La maldicién del profesor Fastidio / Ardnzazu Delgado Ramos, Rocio Gomez Vizcaino, Olivia Rodriguez

Mufoz, Beatriz Sanz Sierra y Borja Veldzquez Gara’a@
Salvad al koala Pelayin / Juan_José Flores Paredesu

Atrapados en la historia. Escape Room Virtual / Maria Begofia Codesal Pat/ﬁo@

Servicio de Publicaciones
Consejeria de Educacion, Juventud y Deportes
www.educarm.es/publicaciones www.carm.es/ceue/
/les-la.facebook.com/publicaciones.educarm  //twitter.com/p educativas
Avda. La Fama, 15, 12 planta
Tel.: 968.279.842 / 04. Fax: 968.279.835
publicaciones@murciaeduca.es

11

17

22

26

31

36

41

44


http://www.educarm.es/publicaciones
http://twitter.com/#!/p_educativas
https://twitter.com/p_educativas
mailto:publicaciones@murciaeduca.es
Enigma, motivación y aprendizaje...
Nota adhesiva
Introducción a los juegos de fuga, dando a conocer sus conexiones pedagógicas 6y sus fases de implementación

Escapando hacia una evaluación con significado
Nota adhesiva
Hablamos de evaluación alternativa con el uso del "Escape Room" como formato idóneo para liderar un proceso  que requiere  un escenario motivado, provisto de "feedback" constante y centrado en el alumno.

¿Gamificación, escape room o breakout edu?
Nota adhesiva
Comparativa y guía de diseños docente para escoger la experiencia según las necesidades, objetivos y recursos

Todos tuvimos una primera vez
Nota adhesiva
Nuestro primer día de cole, de instituto o de universidad, nuestro primer maestro o maestra  inspirador, nuestro primer centro como docentes, nuestra primera clase, nuestra primera búsqueda hacia las nuevas metodologías, nuestro primer proyecto... y por qué no, nuestro primer BreakOut. La vida está repleta de "primeras veces", porque  para todo siempre hay una primera vez, aparta miedos e inseguridades y date la oportunidad de intentarlo

Escape en el aula
Nota adhesiva
Podríamos decir que  mi aventura  con los escapes educativos comienza con una experiencia propia en las salas de escape, sigue en un escape-taller para el encuentro Aulablog 17 en Aguilar de Campoo y continúa con varias experiencias  realizadas.

Escápate del curso, si puedes
Nota adhesiva
Tres Escape Room a lo largo de todo un curso, con un grupo de alumnado de 4º de Primaria para ver cómo evoluciona su conocimiento a la vez que se complican  las pruebas y los ecapes, todos ellos, fomentando el trabajo cooperativo y el desarrollo competencial. Tres nuevas experiencias, tres momentos especiales para no sólo poder escapar del aula , sino para poder escapar del curso

Mi primer BreakOut Edu...
Nota adhesiva
Experiencia del autor de cómo ha llegado a descubrir la gamificación, concretamente los BreakOut Edu y cómo ha ido su primera experiencia Escape Room educativo

Y se hizo el silencio (estamos ¿jugando?)
Nota adhesiva
Explicación de una experiencia de Escape Room con alumnado de 5º de Primaria centrada en las matemáticas en el Humanitas Bilingual School de Torrejón de Ardoz (Madrid)

Escapa a tu tiempo
Nota adhesiva
Un Escape Room para volver al presente de un viaje al pasado cargado de pruebas complejas par intentar que la historia no cambie. Cinco retos, cuatro candados. Una llave sobre la mesa . ¿Podrán?

Todos somos únicos
Nota adhesiva
Se recoge la experiencia de dos Escape Room realizados por alumnado de 6º de Primaria, donde tendrá que superar pruebas para escapar de un zombi ¿o no?

En busca de la clave....
Nota adhesiva
Descripción muy detallada  de un Escape Room educativo llevado a cabo en el Aula de Música, dando a conocer su planificación, desarrollo, etc-

La maldición del profesor Fastidio
Nota adhesiva
Una extraña presencia cargada con una inquietante caja merodea por los alrededores del colegio . ¿Quién será? ¿A qué habrá venido? ¿Seremos capaces de resolver el misterio?

Salvad a koala Pelayín
Nota adhesiva
¿Qué es lo que pasa cuando unimos un Escape Room, un BreakOut Edu y la Geocaching?. Pues que tendremos  un "Come in Room", Nuestro campo de batalla: el centro urbano de la localidad de Valverde del Camino (Huelva)

Atrapados en la historia. Escape Room Virtual
Nota adhesiva
La imaginación y la creatividad cobran vida de una manera emocionante y estimulante, creando una experiencia  de aprendizaje inmersiva en la que se integran diferentes áreas del currículo

cdg52g
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