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Realizar proyectos con los alumnos no siempre es tarea fácil
Nota adhesiva
Artículo que refleja las experiencias educativas de Ibane, que de pequeña 
quería ser ingeniera y profesora, sus grandes pasiones, y de mayor ha sabido  combinarlas a la perfección. De esta forma quiere hacernos partícipes de su día a día laboral que nunca spn iguales y menos aún aburridos

Aprendiendo con Arduino
Nota adhesiva
¿Qué es Arduino? ¿Cómo está relacionado con la docencia pre-universitaria?. En este artículo daremos unas pinceladas a su historia y respuestas a estas y otras preguntas

Arduino en Educación Primaria
Nota adhesiva
Desde 2005 hasta ahora Arduino se ha convertido en una referencia relevante dentro del mundo "Do it Yourself" y una buena plataforma para aprender a programar. Su uso en Primaria puede aportar interesantes contribuciones al desarrollo del Pensamiento Computacional gracias a los entornos de programación por bloques

Arduino en la educación formal y no formal
Nota adhesiva
Arduino nació en un entorno educativo, en la Interaction Design Institute Ivrea (IDII) en Italia y aunque se ha extendido rápidamente a otros sectores como la automatización, drones , loT e incluso en arte, mantiene un gran potencial  como herramienta para facilitar  el conocimiento de cómo funcional las cosas en nuestra sociedad digital, pero la cultura "maker" ha abierto otro modelo de aprendizaje entre iguales fuera de las paredes de las aulas, donde pueden converger intereses muy diferentes en proyectos creativos

 

Arduclásica: versionando música con Arduino
Nota adhesiva
Arduclásica es un proyecto interdisiciplinar  de música y tecnología, programación y robótica ( en adelante, TPR) donde se hacen adaptaciones de música clásica programando con las placas de "Arduino"

Arduino, Raspberry e impresión 3D
Nota adhesiva
El autor dirige en estos momentos un portal web dedicado a suministrar material educativo en el mundo Arduino, Raspberry e impresoras 3D de forma gratuita  y de acceso libre, que esperamos sirva como base para formar tanto a profesores como alumnos en temas de tecnología y especialmente de programación en computación física basada en Arduino

IEFPS Bidasoa: uso de Arduino....
Nota adhesiva
El autor realiza en este artículo un repaso de los últimos años de su labor docente y cómo ha influido Arduino en la elaboración de algunos proyectos en las diferentes materias que se imparten en le IEFPS Bidasoa y en los diversos perfiles del profesorado de este centro.

Todos somos únicos
Nota adhesiva
¿Podemos utilizar Arduino desde edades más tempranas?. Yo creo que sí. Herramientas y proyectos que nos ayudan a usar Arduino a partir de los 10-11 años

Raspberry Pi en educación: un ordenador en el bolsillo...
Nota adhesiva
En los últimos cinco años, una nueva tecnología ha irrumpido en el día a día de los aficionados a la intormática: Raspberry Pi es una placa del tamaño de una tarjeta de crédito que puede funcionar como un ordenador autónomo, con precios  inferiores  a los 50 euros. Esta perspectiva abre un abanico de oportunidades para aquellos centros con equipos prácticamente obsoletos.

Los videojuegos Triple A...
Nota adhesiva
Los videojuegos "Triple A" son aquellos que cuentan con un presupuesto de desarrollo mastodóntico a sus espaldas, garantizando así, ciertos estándares de calidad a las obras. Sin embargo, algunos de estos títulos , dado su trasfondo histórico, podrían ser aprovechados para la educación. El presente artículo de investigación se centra en analizar algunos de estos videojuegos y presentarlos a varios docentes de la especialidad con el objetivo de desentrañar su potencial educativo

Intervención psicoeducativa combinada....
Nota adhesiva
Se describe la intervención realizada en un grupo de alumnos con trastorno del Espectro Autista (TEA) escolarizados en una unidad específica de comunicación y lenguaje de la provincia de Valencia y como utilizan las herramientas tecnológicas para favorecer el aprendizaje , el desarrollo de la comunicación del alumnado  y la autonomía

De la pedagogía...
Sello




