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El edublog como recurso educativo en la didáctica del patrimonio natural en Educación Primaria
Nota adhesiva
La propuesta didáctica que presentamos a continuación tiene la finalidad de contextualizar al alumno de 5º de Educación Primaria en su entorno más próximos y con ello concienciarlo de la importancia y preservación del patrimonio natural. Es más, para tal fin nuestra estrategia didáctica versará en torno al diseño y utilización de un blog de aula

Música y sociedad: la importantica de la contextualización de los aprendizajes
Nota adhesiva
Este artículo pretende conocer la relacion entre el contexto histórico y la música; diferenciación de instrumentos musicales; buscar información de diferentes fuentes utilizando las nuevas tecnologías, fomentando la cooperación del alumnado

Usos didácticos de Pinterest en la escuela y en la univaersidad
Nota adhesiva
A diferencia de otras redes sociales, Pinterest, por ser la más visual, facilita el descubrimiento de información que utilizamos sobre todo para buscar, almacenar y compartir contenidos en formato imagen y vídeo. También nos permite la geolocalización del contenido que se publica. Esto quiere decir que nos permite ubicar en el mapamundi los "pines" que vamos añadiendo en el tablero.

Las personas con déficits visuales en una sociedad sin fronteras: Internet
Nota adhesiva
Las TIC deben permitir realizar cambios cualitativos en las formas de interactuar y establecer un nuevo orden social en el cual las interacciones con el alumnado audiovisual de personas con determinadas discapacidades no sean presentadas como un hándicap, sino que ofrezcan una actitud más integradora y en donde todos los colectivos se vean representados.

El uso de los móviles en las aulas
Nota adhesiva
Recursos TIC para smartphones utilizables en el aula para motivar al alumnado.

Conozcamos a Fida Kahlo con nuestra propia WebQuest
Nota adhesiva
Acercamiento a la figura de la artista mexicana Frida Kahlo a partir de una webQuest

Crear artefactos para generar conocimiento compartido
Nota adhesiva
Análisis del fenómeno conocido como movimiento maker entendido como práctica educativa basada en la indagación. Se examinan los elementos que lo configuran, con especial atención a la forma mentis que está en la base de su desarrollo, su modelo de aprendizaje y su potencial como herramienta de formación del profesorado.

Imprimiendo sueños
Nota adhesiva
Por qué y para qué montar una impresora 3D open-source en el aula.

3Ducation: la impresión 3D en la educación
Nota adhesiva
Experiencia en el uso de las impresión 3D como herramienta educativa  y de la programación en la formación de los jóvenes.

La impresión 3D en las aulas, ideas propias de una experiencia
Nota adhesiva
Tras una experiencia educativa en la asignatura de Tecnología del Colegio Balder, colmada de cambios y procesos en busca de la innovación lógica y enriquecedora del medio, el mundo de la impresión 3D apareció en mi aula . Trataré  de fijar mis ideas acerca de su idoneidad como herramienta dando pinceladas de procesos seguidos y actuaciones significativas.La

Diseño en 3D con OpenScad en el ámbito educativo
Nota adhesiva
Claves para usar el diseño 3D en el aula con la aplicación de software libre OpenScad

El zoo de la computación
Nota adhesiva
Cómo las ideas de Seymour Papert y Piaget son el motor  de un lenguaje de programación para el diseño y la fabricación 3D llamado BeetleBlocks

mar49h
Nota adhesiva
BeetleBlocks como herramienta para generar formas en 3D mediante programación por bloques y su aplicación en los talleres de verano de Citilab.

Proyecto Gutenberg 3D. Impresión en 3D, robótica imprimible, desarrollo de APP y miniordenadores
Nota adhesiva
Descripción y desarrollo del Proyecto Gutenberg 3D a partir de la experiencia realizada en el IES Joan Miró de San Sebastián de los Reyes (Madrid)

Gutenberg3D en el INS La Garrotxa
Nota adhesiva
La impresión 3D como herramienta de fomento de la creatividad y la motivación del alumnado.

Experiencia con la impresora 3D en la ESO
Nota adhesiva
Proyecto educativo con la impresión 3D en el IES Torreón del Alcázar (Ciudad Real)




