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Pizarras digitales interactivas como motor de cambio para la pedagogía, la reflexión y la práctica
Resumen
Este artículo es una recopilación de la experiencia adquirida por la autora como miembro del Grupo DIM, así como brindando cursos sobre el uso didáctico de la PDI a profesores en diversos centros en Cataluña

La pizarra digital. En busca de la metodología activa en el aula
Resumen
La pizarra digital puede ser una gran aliada del cambio metodológico si con ella damos protagonismo al alumno. un aprendizaje activo conlleva una implicación en la tarea y generación de contenido que el alumno debe rea lizar y poner al alcance de sus compañeros.

La pizarra digital: entre la espada y la pared
Resumen
Las pizarras digitales han entrado en las aulas para quedarse. Su implantación produce entre el profesorado reacciones diversas y a menudo contrapuestas. Este artículo pretende reflexionar sobre el uso de la pizarra digital desde un punto intermedio, poniendo énfasis en la importancia que suponen las TIC como motores del cambio metodológico, por encima de su modernidad o innovación tecnológica.

La PDI en Educación Infantil como motor de aprendizaje
Resumen
Visión general de los usos y posibilidades de las Pizarras Digitales Interactivas en el entorno educativo, compaginando la fundamentación de esta apuesta de inclusión de la tecnología en nuestra metodología, con ejemplos de cómo utilizo esta herramienta 2.0.en el aula de Educación Infantil.

¿Han venido las tabletas para quedarse en nuestras aulas?
Resumen
Vamos a hablar acerca del uso de las tabletas en nuestras aulas, qué tipo de tabletas utilizar y los accesorios y complementos para ellas, cómo organizar las aulas y el centro para que su implantación sea más fácil, cómo descargar aplicaciones de diferentes formasy qué aplicaciones podemos utilizar en nuestras sesiones, así como qué podemos hacer en caso de que a un alumno se le rompa la tableta.

"Movilízate" para difundir tu ciudad con Realidad Aumentada
Resumen
Si casi todos los alumnos llevan un móvil a clase, ¿por Qué no los "movil-izamos" con fines educativos? La Realidad Aumentada es un recurso que ofrece grandes posibilidades para hacer Que el aprendizaje sea significativo y útil para la sociedad y Que implica el uso de móviles.




