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I. ComunNiDAD AUTONOMA

3. OTRAS DISPOSICIONES

Consejeria de Cultura y Turismo

13910 Resolucion de 24 de septiembre de 2012, de la Direccion General
de la Actividad Fisica y el Deporte, por la que se aprueban las
bases de participacion y la normativa técnica de los deportes
incluidos en el Campeonato de Promocion Deportiva de la Region
de Murcia, en las categorias benjamin, alevin, infantil, cadete y
juvenil correspondientes al programa “Deporte en Edad Escolar”
para el curso 2012- 2013.

En cumplimiento de lo dispuesto en la Ley 2/2000, de 12 de julio, del Deporte
de la Regidn de Murcia y en uso de las competencias que la misma atribuye, la
Consejeria de Cultura y Turismo, mediante Orden de 26 de julio de 2012, ha
convocado el programa “Deporte en Edad Escolar” para el curso 2012/2013.

En el Articulo Segundo de dicha Orden se definen los campeonatos y
campafias programadas, y entre los que se encuentra el Campeonato de
Promocion Deportiva de la Region de Murcia en las categorias Benjamin, Alevin,
Infantil, Cadete y Juvenil.

En el articulo tercero se dispone que la normativa general de las actividades
en lo que se refiere a participantes, categorias, deportes que se convocan, fases
de la actividad, etc., asi como las normativas técnicas de cada actividad y cada
modalidad deportiva, se estableceran por Resolucion del Director General de la
Actividad Fisica y el Deporte.

Vista la Disposicidn Final de la Orden de 26 de julio de 2012, de la Consejeria
de Cultura y Turismo, por la que se convoca el programa “Deporte en Edad
Escolar” para el curso 2012/2013, y en virtud de las atribuciones que tengo
conferidas para dictar cuantas disposiciones sean necesarias para el desarrollo
adecuado del programa,

Resuelvo

Aprobar las Bases de Participacion y la Normativa Técnica de cada una de las
modalidades deportivas incluidas en el Campeonato de Promocion Deportiva de la
Region de Murcia, en las categorias Benjamin, Alevin, Infantil, Cadete y Juvenil y
que figuran en los Anexos I, II, y III de la presente Resolucidn, de acuerdo con lo
establecido en los Articulos Segundo, apartado 1.a) y Tercero, apartado 1, de la
Orden de 26 de julio de 2012, de la Consejeria de Cultura y Turismo, por la que
se convoca el programa “Deporte en Edad Escolar” para el curso 2012/2013.

Murcia, 24 de septiembre de 2012.—El Director General de la Actividad Fisica
y el Deporte, Antonio Pefalver Asensio.
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Anexo I

BASES DE PARTICIPACION EN EL CAMPEONATO DE PROMOCION DEPORTIVA
DE LA REGION DE MURCIA EN LAS CATEGORIAS BENJAMIN, ALEVIN, INFANTIL,
CADETE Y JUVENIL CORRESPONDIENTE AL PROGRAMA “DEPORTE EN EDAD
ESCOLAR” PARA EL CURSO 2012-2013.

1. Normas generales

El sistema de competicién de cada actividad deportiva serad establecido por
las normativas técnicas aprobadas por la Direccidon General de la Actividad Fisica
y el Deporte.

Para lo no previsto en las normativas técnicas, se estara a lo dispuesto
por los reglamentos de las respectivas Federaciones Deportivas de la Region
de Murcia, aplicables a cada categoria o en su defecto por lo dispuesto por las
Federaciones Deportivas Espafolas correspondientes.

2. Participantes

La participacion se harda como norma general a través de centros docentes,
escuelas deportivas municipales, clubes deportivos u otras entidades asociativas.
Cuando la participacion se haga a través de un centro docente, todos los
miembros de un equipo deberan estar matriculados en el mismo centro de
ensefianza. Con caracter excepcional y en los deportes de Baloncesto, Balonmano
y Voleibol, categorias infantil, cadete y juvenil, podran participar deportistas de
dos centros de ensefianza, que se adscribirdn a un centro de referencia, previa
autorizacion de la Direccion General de la Actividad Fisica y el Deporte con objeto
de completar equipos y favorecer la participacién y con las siguientes condiciones:

a) El equipo, en el momento de la competicion efectiva, estard compuesto
por mas del 50% de deportistas del centro de referencia.

b) No podran tener los dos centros de ensefianza equipos inscritos en la
misma modalidad deportiva y categoria.

No se limita la participacién de un escolar deportista en el niumero de
deportes de equipo o individuales que estime conveniente.

Se podra participar en categoria superior, excepto de benjamin a alevin,
de acuerdo con lo que establezca la normativa técnica de cada deporte y
supletoriamente la normativa federativa, aunque en este caso ya no podran
participar en el mismo deporte en su categoria.

Un centro docente, escuela deportiva municipal, club deportivo u otra
entidad asociativa podra participar en la Fase Municipal con mas de un equipo
del mismo deporte en la misma modalidad (masculino y/o femenino) y categoria.
En caso de que se clasifique para la Fase Intermunicipal, podra incluir a todos los
deportistas de los equipos de esa modalidad deportiva en el equipo clasificado.

Los ayuntamientos que no tengan centros de ensefanza secundaria podran
participar en la Fase Intermunicipal o Interlocal con equipos municipales
compuestos por escolares de su municipio y, en su caso, de otros municipios
proximos que tampoco cuenten con centros de educacidén secundaria hasta
completar los equipos y siempre que dichos escolares no participen a través
de sus centros docentes. Corresponde a la Direccion General de la Actividad
Fisica y el Deporte autorizar la participacién de estos equipos y determinar
el procedimiento de formalizar la inscripcion en el Campeonato de Promocién
Deportiva de la Regién de Murcia.

NPE: A-011012-13910



Boletin Oficial de la
REGION de MURCIA

NUmero 228 Lunes, 1 de octubre de 2012

Pagina 38567

3. Edades

Podran participar en el Campeonato de Promocion Deportiva de la Region
de Murcia todos los deportistas cuyas edades estén comprendidas en las que se
detallen en la normativa técnica correspondiente.

4. Modalidades deportivas programadas

a) Campeonato de Promocion Deportiva de la Regidon de Murcia, categoria

Benjamin

Deportes de equipo

Modalidad

Participacion de escolares
nacidos en 2002

Multideporte: Composicion libre de equipos No
Balonmano 5 x 5 - Fitbol Sala 5 x 5
Baloncesto 3 x 3 Composicion libre de equipos No

Deportes individuales

Modalidad

Participacion de escolares nacidos
en 2002

Femenina

Campo a Través Masculina (con opcion a incluir féminas)/ No
Femenina

Duatlon - Triatlon Masculina (con opcion a incluir féminas)/ No
Femenina

Jugando al Atletismo Masculina (con opcion a incluir féminas)/ No
Femenina

“Nano, Nana" practica Grecorromana Masculina (con opcion a incluir féminas)/ No

b) Campeonato de Promocién Deportiva de la Regiéon de Murcia, categoria

Alevin.

Deportes de equipo

Modalidad

Participacion de escolares nacidos
en 2000

Baloncesto Masculina (con opcion a incluir féminas)/ Si
Femenina
Baloncesto 3 x 3 Masculina (con opcion a incluir féminas)/ Si
Femenina
Balonmano Masculina (con opcion a incluir féminas)/ Si
Femenina
Fltbol Sala Masculina (con opcion a incluir féminas)/ Si
Femenina
Voleibol Masculina (con opcion a incluir féminas)/ Si
Femenina
Voley Playa Mixta Si
Deportes individuales Modalidad Participacion de escolares
nacidos en 2000
Ajedrez Composicién libre de equipos No
Atletismo Masculina (con opcion a incluir féminas)/ No
Femenina
Badminton Masculina (con opcion a incluir féminas)/ No
Femenina
Campo a través Masculina (con opcion a incluir féminas)/ No
Femenina
Duatldn - Triatlon Masculina (con opcion a incluir féminas)/ No
Femenina
Jugando al Atletismo Masculina (con opcion a incluir féminas)/ No
Femenina
Orientacion Masculina (con opcion a incluir féminas)/ No
Femenina
Petanca Composicion libre de equipos No
Nano Nana, Practica Grecorromana Masculina (con opcion a incluir féminas) / No
Femenina
Tenis de Mesa Composicion libre de equipos No
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c) Campeonato de Promocién Deportiva de la Region de Murcia, categorias

Infantil, Cadete, Juvenil y Open.

Deportes de equipo

Modalidad

Participacion de mayores 18 afios
en cat. juvenil

Baloncesto Masculina / Femenina Si
Balonmano Masculina / Femenina Si
Fatbol Sala Masculina / Femenina Si
Voleibol Masculina / Femenina Si
Voley Playa Masculina / Femenina Si

Deportes individuales Modalidad Participacion de mayores 18
aos en cat. juvenil
Ajedrez Open Composicion libre de equipos No
Atletismo Masculina (con opcion a incluir féminas)/ No
Femenina
Badminton Masculina (con opcion a incluir féminas)/ No
Femenina
Campo a Través Masculina (con opcion a incluir féminas)/ No
Femenina
Deportes Tradicionales Composicion libre de equipos No
(Bolos Huertanos, Bolos Cartageneros y Caliche
Duatlon - Triatlon Masculina (con opcion a incluir féminas)/ No
Femenina
Orientacion Masculina (con opcion a incluir féminas)/ No
Femenina
Petanca Open Composicion libre de equipos No
Lucha Olimpica Masculina / Femenina No
Tenis de Mesa Masculina (con opcion a incluir féminas)/ No
Femenina

Se podran organizar competiciones de otros deportes no convocados
expresamente, siempre que el nimero de inscripciones asi lo aconseje. Su
autorizacién correspondera a la Direccion General de la Actividad Fisica y el
Deporte.

. =z

5. Desarrollo de la competicion

A la vista de las inscripciones presentadas por los centros educativos,
escuelas deportivas municipales, clubes deportivos u otras entidades asociativas
participantes, y teniendo en cuenta la modalidad deportiva, la Direccion General
de la Actividad Fisica y el Deporte fijara la fecha de comienzo y finalizacién de la
competicion, a la que habran de ajustarse todos los participantes en el ambito
municipal, interlocal, intermunicipal o final regional.

A) Con caracter general las competiciones de los deportes de equipo se
desarrollaran en tres fases:

1) Fase Municipal -Interlocal

Se desarrollara en el ambito del municipio, organizada por el Ayuntamiento o
Comité Municipal correspondiente.

Los Ayuntamientos que tengan poca participacion en una o varias
modalidades deportivas podran unirse con otros Ayuntamientos de sus mismas
caracteristicas y de su mismo Grupo en una Fase Interlocal, para lo que se podra
crear un Comité Interlocal.

Los partidos y competiciones correspondientes a la Fase Municipal se
disputaran con arreglo al calendario e instalaciones que marquen los respectivos
comités locales o interlocales, sin perjuicio de las normas generales que dicte la
Direccion General de la Actividad Fisica y el Deporte.
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El nUmero de equipos participantes en esta fase lo establecera cada municipio
atendiendo a criterios organizativos.

2) Fase Intermunicipal

Se desarrollara en el ambito intermunicipal de cada grupo organizado por
dicho comité.

Podran acceder a ella directamente todos los equipos campeones de sus
respectivas Fases Municipales e interlocales. No obstante podran clasificarse
mas equipos para completar grupos. Los criterios de seleccion, entre otros que
puedan ser propuestos por los respectivos Comités Intermunicipales, seran los
siguientes:

a) Numero de equipos participantes en la Fase Municipal.
b) Clasificacidon obtenida en la Fase Municipal.

Se podran realizar agrupaciones, una vez conocida la participacion y
atendiendo a los siguientes criterios: proximidad geografica y participacion.

3) Fase Final

Los equipos clasificados por deporte jugaran la Fase Final, que constara de
Cuartos de Final, Semifinal y Final Regional.

Clasificaran para esta fase los equipos campeones de cada uno de los
agrupamientos. También podran seleccionarse otros equipos de aquellas
agrupaciones que hayan acreditado mayor participacion en la Fase Intermunicipal,
cuando sean necesarios para completar el nUmero de finalistas.

B) En los deportes individuales podran realizarse fases municipales,
intermunicipales, jornadas y final regional, cuyo sistema de competicidn,
clasificacién y calendario sera establecido por la Direccién General de la Actividad
Fisica y el Deporte una vez conocida la participacién.

El nUmero de deportistas y equipos participantes lo establecera cada
Ayuntamiento en la fase municipal y la Direcciéon General de la Actividad Fisica
y el Deporte en la fase Intermunicipal y Final Regional, atendiendo a criterios
organizativos.

6. Aspectos generales

Los participantes de los equipos disputaran los encuentros segun la
normativa técnica aprobada por la Direccidn General de la Actividad Fisica y el
Deporte.

Los entrenadores y/o delegados, dentro del espiritu formativo que debe
caracterizar esta actividad, procuraran que todos los deportistas inscritos jueguen
durante un tiempo significativo a lo largo del encuentro.

Las instalaciones designadas para la celebracion de cualquier encuentro
deberan ser reglamentarias en todas sus exigencias (medidas, sefalizaciones,
aparatos, porterias, zonas de proteccién, etc.).

7. Inscripciones

La inscripcion permite estar dado de alta en el seguro escolar. Los centros
educativos y escuelas deportivas municipales, clubes deportivos u otras entidades
asociativas que participen en el Campeonato de Promocion Deportiva deberan
realizar la inscripcién en la pagina Web www.regiondemurciadeportes.es, que
sera validada por el Ayuntamiento correspondiente. Con ello se entiende que dan
por conocida la presente normativa y la aceptan plenamente.
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8. Altas y bajas

Las altas y bajas que se produzcan en las fases local, interlocal e
intermunicipal se tramitaran ante la Direccion General a través de los
Ayuntamientos respectivos. Una vez acabada la fase intermunicipal, las altas y
bajas que se produzcan para participar en la Fase Final, deberan ser autorizadas
por la Direccién General de la Actividad Fisica y el Deporte.

9. Documentacion

Para participar en el Campeonato de Promociéon Deportiva de la Regidn de
Murcia, en las categorias infantil, cadete y juvenil los deportistas deberan estar
en posesion del DNI, pasaporte individual o tarjeta de residencia en caso de
deportistas extranjeros.

En el desarrollo de la competicidon, en todas sus fases, los delegados de
los equipos 0, en su caso, los deportistas individualmente, deberan aportar la
siguiente documentacion, siempre antes del inicio de la actividad deportiva:

a) Fichas deportivas en el modelo facilitado por la Direccion General
de la Actividad Fisica y el Deporte, cumplimentada en todos sus apartados y
diligenciada por el centro educativo al que pertenezca el deportista. La ficha
deportiva podra ser sustituida por cualquiera de los siguientes documentos: DNI,
pasaporte, ficha federativa, tarjeta de residencia o permiso de conducir. Estos
documentos deben ser originales. No se admitiran duplicados, fotocopias, ni
resguardos de solicitud de estos documentos.

No se permitira la participacion de un deportista en la competicidn si no
presenta alguno de los documentos antes relacionados.

b) Asimismo, aportaran el formulario de inscripcidon en el impreso oficial,
validado por el Ayuntamiento correspondiente, por la organizacion o bien por la
propia Direccidon General de la Actividad Fisica y el Deporte.

10. Cambio de fecha de los encuentros

Los partidos se celebraran en lugar, dia y hora designados por los respectivos
comités en cada fase. Si por alguna causa justificada un equipo desea cambiar
la fecha de celebracidén de un encuentro, lo deberd comunicar al Comité que
corresponda, con 10 dias de antelacion.

En todo caso, un encuentro no podra aplazarse sin autorizaciéon del Comité
correspondiente.

Cuando no exista acuerdo para el cambio de fecha del encuentro, éste se
celebrara en el dia y hora previstos, salvo que el Comité correspondiente, a la
vista de las razones alegadas por el equipo que solicite el cambio, fije otra fecha.

Los partidos trasladados voluntariamente de fecha se disputaran en la
localidad que establezca el equipo que accede al aplazamiento.

Los gastos que se deriven del cambio de fecha: desplazamientos,
instalaciones y arbitrajes (en su caso), seran por cuenta del equipo que solicite
el cambio.

11. Delegados

Cada centro educativo, escuela deportiva municipal, club deportivo u otra
entidad asociativa participante designara un delegado, mayor de edad, que sera
su representante en las competiciones, presentara la documentacion y velara
en todo momento por el buen comportamiento del equipo. Este debera estar
presente durante el transcurso de la actividad deportiva.
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En todas las instalaciones donde se celebren las competiciones debera estar
presente una persona designada por el Ayuntamiento correspondiente, quien
hara las funciones de delegado de campo.

Los Ayuntamientos cuyos equipos participen en encuentros de la Fase Final
podran nombrar un jefe de expedicion, que acompafiara a dichos equipos en sus
desplazamientos.

12. Arbitrajes

Los arbitros, ademas de tener como funcién principal el de hacer cumplir
la reglamentacion y normativa de cada uno de los deportes, tendran una labor
pedagogica con el fin de conseguir el espiritu ludico-educativo del programa
«Deporte en Edad Escolar».

En la Fase Municipal/interlocal, los arbitros podran ser designados por los
propios Ayuntamientos.

En la Fase Intermunicipal, los arbitros seran solicitados a la Federacion
correspondiente por el municipio donde se celebre el encuentro, en el tiempo y
forma establecidos por la misma. Si por causa de fuerza mayor no se dispusiese
de arbitro, el municipio organizador, previa comunicacion al equipo contrario,
designara al que estime competente, tratando, en la medida de lo posible, que no
sea de ninguno de los municipios de los equipos implicados.

Los arbitros deberan prestar especial atencidén a la verificacién de la
documentacidn, asi como a que todos los participantes vayan equipados de forma
adecuada para la practica deportiva y los equipos vistan de manera uniforme de
acuerdo con la normativa técnica de cada Federacion.

Finalizado el partido entregaran copia del acta del encuentro a cada equipo,
responsable del Ayuntamiento y el original para la federacion correspondiente.

13. Ficha de la actividad
Una vez acabada la actividad el delegado de campo, designado por el

Ayuntamiento que actla de local, deberd cumplimentar la ficha de actividad que
se remitird por la Direccién General de la Actividad Fisica y el Deporte.

Anexo II

NORMATIVA TECNICA DE LAS MODALIDADES DEPORTIVAS INCLUIDAS EN

EL CAMPEONATO DE PROMOCION DEPORTIVA DE LA REGION DE MURCIA,

EN CATEGORIA BENJAMIN Y ALEVIN, CORRESPONDIENTE AL PROGRAMA
<<DEPORTE EN EDAD ESCOLAR>> PARA EL CURSO 2012/ 2013

DEPORTES DE EQUIPO
A) NORMATIVA TECNICA COMUN
1. Edad de los participantes
Benjamin: nacidos en 2003 - 2004.

Alevin: nacidos en 2001- 2002. Si la participacion se lleva a cabo a través
de un centro educativo, se permite la inscripcién en acta de un alumno nacido
en 2000 que esté cursando 5.° o0 6.° de primaria, solo en caso de que el centro
no participe en esta modalidad deportiva en categoria infantil. Si la participacion
se lleva a cabo a través de escuelas deportivas municipales, clubes deportivos u
otras entidades asociativas, no se permite la inscripcion en acta de un deportista
nacido en el afio 2000.
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2. Composicidon de los equipos.

Benjamin: la participacidon se hara por equipos de libre composicién formados
por escolares de un mismo centro educativo o a través de escuelas deportivas
municipales, clubes deportivos u otras entidades asociativas.

Alevin: La participacion se hara por equipos masculinos (con la posibilidad
de participacién de féminas) o femeninos formados por escolares de un mismo
centro educativo o a través de escuelas deportivas municipales, clubes deportivos
u otras entidades asociativas, excepto en Voley Playa que sera en todo caso
mixta.

3. Normativa de aplicacion subsidiaria

En lo no contemplado en estas reglas técnicas, se estara a lo dispuesto por la
normativa de la Federacion Deportiva de la Regidn de Murcia correspondiente o,
en su defecto, de la Federacién Espafiola.

B) NORMATIVA TECNICA ESPECIFICA

Baloncesto 3x3. - Benjamin y Alevin

1. NUmero de jugadores.

El nimero maximo de jugadores inscritos en el acta sera de un maximo de
5 y el minimo de 3. No se permite la participacién de jugadores de categorias
inferiores.

2. Sistema de competicién.

La primera posesidon del balon sera sorteada. Después de cada posesion,
rebote defensivo o baldn recuperado, el baldn debera salir mas alla de la linea
de triple antes de poder anotar. Si anotasen si salir de la linea de tres, la canasta
sera sumada en el marcador del equipo contrario y la posesion seria para este
mismo equipo.

Después de cada canasta el balén cambia de posesion y se inicia el juego
desde detras de la linea de medio campo con un pase.

Cuando un jugador tenga el balén en posesion agarrado con las dos manos,
cualquier contacto o intento de robo sera penalizado con falta.

Cuando el balén salga fuera, debera ponerse en juego desde la banda. Las
luchas suponen, siempre, la posesion del baldn para el equipo que defendia.

Las faltas se sacaran siempre desde banda. A partir de la quinta falta de
equipo, todas las faltas se sancionaran con un tiro libre y en caso de convertirlo,
la posesion cambiara al equipo contrario, pero en caso de fallarlo, la posesion de
balén continla siendo para el equipo que ha lanzado el tiro libre.

Los jugadores seran eliminados al cometer su quinta falta personal. El juego
puede continuar hasta que uno de los equipos se quede con un solo jugador.

Las faltas intencionadas no se permitirdn y seran penalizadas con un tiro
libre y la posesion del balén al equipo que ha lanzado el tiro libre. Todas las faltas
seran sefaladas por los jugadores.

3. Campo de Juego.

Las dimensiones del terreno de juego seran la mitad de una cancha de juego
reglamentaria.

No obstante, en las fases municipal e intermunicipal, los respectivos comités
podran acordar modificar, tanto las dimensiones del terreno de juego como las de
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las lineas de tiro, para adaptarse a las condiciones de los espacios deportivos en
los que se va a desarrollar esta actividad.

4. Tiempo de Juego.

El juego serd a 21 puntos con dos de ventaja y tendra una duracién maxima
de 20 minutos. Al final del tiempo, ganara el encuentro el equipo que vaya por
delante en el marcador.

5. Jugadores en juego y sustituciones.

Todos los jugadores inscritos en el acta deberan disputar un tiempo
significativo del partido.

6. Descanso entre los periodos.

Si la duracion del partido supera los 10 minutos, habra un intervalo de tres
minutos de descanso al llegar a los 10 minutos de juego. No obstante, el juego
debe estar parado para procederse a decretar el descanso. El juego se reinicia en
el mismo punto en el que ha quedado suspendido.

7. Tiempos Muertos.

Cada equipo dispondra de un tiempo muerto por periodo de 1 minuto de
duracién. Se podra solicitar tiempo muerto siempre que el juego esté parado.

8. Puntuacién y clasificacién.

Cada canasta vale un punto, excepto aquellas conseguidas desde mas alla de
la linea de triple, que valdran 2 puntos.

La clasificacién general se establecera de acuerdo con la siguiente tabla de
puntuacion:

Partido ganado: 2 puntos.
Partido perdido: 0 puntos.
No presentado: - 1 punto.
9. Desempate.

En el caso de que un partido finalice en empate, los tres jugadores que en
ese momento estén jugando por cada equipo, tendradn que lanzar un tiro libre
cada uno, y ganara el encuentro el equipo que mas enceste. Si una vez hecho
esto persiste el empate, se procedera al sistema de “muerte subita”, lanzando
cada vez un jugador y no repitiendo el mismo.

En caso de empate a puntos en la clasificacién general entre dos o mas
equipos se resolvera de la siguiente manera:

1) Resultado obtenido en los enfrentamientos entre los equipos.

2) Mayor numero de puntos conseguidos en los distintos partidos disputados.
3) Sorteo entre todos los equipos empatados.

Baloncesto - Alevin

1. NUmero de jugadores

El nimero maximo de jugadores inscritos en el acta sera de 12 y el minimo
de 8. No se permite la participacién de jugadores de categorias inferiores.

2. Sistema de competicién

Las reglas de juego por las que se regira la competicidén, seran las Reglas
de Juego de Minibasket, con las adaptaciones que se recogen en esta Normativa
Técnica.
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3. Jugadores en juego y sustituciones

Todos los jugadores inscritos en el acta del partido deberan haber jugado
al menos un periodo y no mas de dos al finalizar el tercer cuarto del partido. En
caso de eliminacion de un jugador por haber cometido 5 faltas antes de iniciarse
el Ultimo periodo, debera ser sustituido por un jugador que no hubiese jugado
los dos primeros periodos. Si no pudiese atenderse esa norma, el jugador sera
sustituido y el arbitro reflejara el hecho en el acta.

No se podran realizar sustituciones durante los tres primeros periodos a
menos que sea necesario cambiar a un jugador lesionado, descalificado o que
haya cometido la 5.2 falta.

En caso de que un jugador se lesione durante el juego, podra ser atendido
durante dos minutos con el juego parado y seguir jugando si se recupera. En
caso de ser sustituido por lesion durante cualquiera de los tres primeros periodos,
podra volver a jugar durante el periodo en el que fue sustituido, siempre que
se cambie por el jugador que le sustituyd. A ambos jugadores les contard como
periodo jugado.

En el cuarto periodo se podran realizar sustituciones siempre que el balén
esté “muerto”.

4. Tiempo de juego

Se jugardn 4 periodos de 10 minutos “a reloj corrido”. Los respectivos
Comités podran decidir que los 7 primeros minutos de cada periodo sean a
“reloj corrido” y los 3 Gltimos minutos a “reloj parado” atendiendo a criterios
organizativos.

5. Descanso entre los periodos

Habra intervalos de dos minutos entre el primer y el segundo periodo, entre
el tercer y el cuarto periodo y antes de cada periodo extra. Habra un intervalo de
diez minutos en la mitad del partido.

6. Tiempo muerto

Cada equipo dispondra de un tiempo muerto por periodo, ademas de uno
adicional por cada parte, que no serd acumulativo de la 1.2 y la 2.2 y que podra
ser utilizado en el periodo que se desee de cada una de las partes.

Se podra solicitar tiempo muerto después de canasta convertida y siempre
que el juego esté parado.

Independientemente del momento del partido en el que se solicite el tiempo
muerto, el cronometrador detendra el tiempo durante el minuto solicitado.

7. Regla de los 3 segundos

Un jugador no debe quedarse mas de tres segundos en la zona restringida
del adversario mientras su equipo tiene el control del balén.

8. Regla de los 8 segundos
No sera de aplicacion esta regla.
9. Regla antipasividad

Se aplicard la regla antipasividad, siendo responsabilidad del arbitro
controlarla.

10. Defensas ilegales

No se podran realizar defensas zonales ni mixtas, tanto en medio como en
todo el campo, siendo responsabilidad de los arbitros su control.
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11. Linea de tres puntos
Se implanta la linea de tres puntos.
12. Diferencia de 50 puntos

Si en la disputa de un partido, un equipo supera al otro en el marcador en 50
puntos, se procedera de la siguiente manera:

- El resultado final sera el sefialado en ese momento.

- Silos dos entrenadores estan de acuerdo, se seguira jugando, anotandose
este hecho en el dorso del acta, con las siguientes matizaciones: no se anotaran
las canastas conseguidas; las faltas se seguiran contabilizando sin anotar en el
acta; se jugara a “reloj corrido”.

13. Tiros libres

Se lanzaran tiros libres cuando se sobrepasen la 4.2 falta por equipo en cada
periodo, lo que indica que en cada nuevo periodo se iniciara la cuenta de falta
de equipo desde cero. Solo seran acumulativas en el cuarto periodo para los
periodos extras.

14. Puntuacioén y clasificacion
Ganara el partido el equipo que consiga sumar mas puntos.

La clasificacion general se establecera de acuerdo con el mayor nimero de
puntos obtenido por cada equipo, teniéndose en cuenta la siguiente tabla de
puntuacion:

- Partido ganado: 2 puntos
- Partido perdido: 1 punto
- No presentado: 0 puntos.
15. Desempate

Si al finalizar un encuentro el resultado fuese de empate, se jugaria una
prérroga de cinco minutos a “reloj corrido”. Si persistiera el empate se lanzaran
tiros libres alternativamente por cada equipo hasta deshacer el empate.

En caso de empate a puntos en la clasificacién general entre dos o mas
equipos se resolvera de la siguiente manera:

1) Mayor diferencia de puntos (favor/en contra) de entre los quipos
implicados.

2) Mayor diferencia de puntos (favor/ en contra) en el cdmputo general en su
confrontacion con todos los equipos.

3) Si persistiera el empate se clasificara el equipo que obtenga mayor
numero de puntos a favor.

Balonmano - Alevin
1. Nimero de jugadores.

El nUmero maximo de deportistas inscritos en acta sera de 14 y el nUmero
minimo de 6. No se permite la participacion de jugadores de categorias inferiores.

2. Tiempo de juego
Se jugaran 2 periodos de 20 minutos a “reloj corrido”.
3. Descanso entre los periodos.

Entre el primer y el segundo periodo habra 10 minutos de descanso.
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4. Tiempos muertos

Podra solicitarse por cada equipo un tiempo muerto en cada periodo de
1 minuto de duracién. Se puede pedir un Time- Out de equipo sélo cuando se
esta en posesion del balén (bien cuando el balén estd en juego o durante una
interrupcion). Caso de ser necesaria la prérroga o prérrogas reglamentarias, los
equipos no podran disponer de ningun tiempo muerto.

5. Puntuacion y Clasificacion.
Ganara el partido el equipo que consiga marcar mas goles.

La clasificacion general se establecera de acuerdo con el mayor nimero de
puntos obtenido por cada equipo, teniéndose en cuenta la siguiente tabla de
puntuacion:

- Partido ganado: 2 puntos
- Partido empatado: 1 punto
- Partido perdido: 0 puntos
- No presentado: -1 punto
6. Desempate.

Si al finalizar el encuentro el resultado fuese de empate y fuera necesario
determinar el vencedor se procedera al lanzamiento de tres tiros directos a puerta
desde la linea de 7 m por cada equipo. Si persistiese el empate se efectuaran
lanzamientos sucesivos desde la linea de 7 m hasta que se consiga deshacer el
desempate.

En caso de empate a puntos entre dos o0 mds equipos se resolvera de la
siguiente manera:

a) Mayor diferencia de goles (favor/ en contra) de entre los equipos
implicados.

b) Mayor diferencia de goles (favor/ en contra) en el cdmputo general en su
confrontacién con todos los equipos.

c) Si persistiera el empate se clasificara el equipo que obtenga mayor nimero
de goles a favor.

Futbol Sala - Alevin
1. Numero de jugadores

El nUmero maximo de deportistas inscritos en acta sera de 12 y el nUmero
minimo de 5. No se permite la participacion de jugadores de categorias inferiores.

2. Tiempo de juego.

Se jugaran dos periodos de 20 minutos a “reloj corrido”.

3. Descanso entre periodos.

Entre el primero y segundo periodo habra un descanso de 10 minutos.
4. Tiempo Muertos.

Podra solicitarse por cada equipo un tiempo muerto en cada periodo de 1
minuto de duracion.

5. Puntuacion y clasificacion.

Ganara el partido el equipo que consiga marcar mas goles.
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La clasificacién general se establecerd de acuerdo con el mayor nimero de
puntos obtenido por cada equipo, teniéndose en cuenta la siguiente tabla de
puntuacion:

- Partido ganado: 3 puntos
- Partido empatado: 1 punto
- Partido perdido: 0 puntos
- No presentado: -1 punto
6. Desempate.

Si al finalizar el encuentro el resultado fuese de empate y fuera necesario
determinar el vencedor se procedera al lanzamiento de 3 tiros por cada equipo
desde la linea de 6 m. Si persistiese el empate se efectuaran lanzamientos
sucesivos desde la linea de 6 m hasta que se consiga deshacer el empate.

En caso de empate a puntos en la clasificacion general entre dos o mas
equipos se resolvera de la siguiente manera:

1) Mayor diferencia de goles (favor/ en contra) de entre los equipos
implicados.

2) Mayor diferencia de goles (favor/ en contra) en el computo general en su
confrontacién con todos los equipos.

3) Si persistiera el empate se clasificara el equipo que obtenga mayor
numero de goles a favor.

Minivoley - alevin
1. NUmero de jugadores

El nUmero maximo de jugadores inscritos en acta sera de 8 y el minimo de 6.
No se permitira la participacién de deportistas de categorias inferiores.

2. Jugadores en juego.

El nimero de jugadores por equipo que debera haber siempre en el terreno
de juego es de 4 realizandose las rotaciones que marcan las reglas de juego.
Todos deberan jugar por turnos al menos de 1 set completo.

El incumplimiento de estas normas sera considerada como alineacion
indebida y el equipo sera sancionado con la pérdida del partido. Los equipos no
podran utilizar deportistas en la funcién de liberos.

3. Tiempo de juego.

El Comité correspondiente a cada fase, determinara el nimero de set a los
que se disputara el partido, asi como el nimero de puntos de cada set. El partido
se llevara a cabo mediante el sistema de “accion- punto” o sea que cada jugada
concede un punto al ganador, independientemente de quien ha servido. No estd
permitido pasar el baldon al primer toque al campo contrario.

4. Retencion de balon

Se permite una ligera retencién en el primer toque del balén, con el objeto
de dar continuidad al juego.

5. Descanso entre set.
El descanso entre sets sera de 3 minutos.
6. Tiempos Muertos.

Durante el transcurso de cada set se pueden solicitar dos tiempos muertos
de 30 segundos por cada equipo.
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7. Puntuacién y Clasificacion.
Gana el partido, el equipo que haya ganado mayor nimero de sets.

La clasificacidon general se establecerd de acuerdo con el mayor nimero de
puntos obtenido por cada equipo, teniéndose en cuenta la siguiente tabla de
puntuacion:

- Partido ganado: 2 puntos
- Partido perdido: 1 punto
- No presentado: -1 puntos
8. Desempates.

El empate a puntos entre dos 0 mas equipos al término de una clasificacion,
se resuelve de la siguiente forma:

a) Coeficiente de sets, que es el resultado de dividir la suma de sets ganados
por la suma de sets perdidos, contandose todos los encuentros que cada equipo
hubiera disputado

b) En caso de mantenerse el empate, se realizara el coeficiente de puntos,
resultado de dividir la suma de tantos a favor por la totalidad de tantos en contra,
conseguidos en todos los encuentros disputados.

c) De mantenerse el empate, se realizaria primeramente el coeficiente de
sets y después el de tantos, pero solamente de los encuentros disputados entre
los equipos implicados en el mismo.

9. El terreno de juego y la red.

Los partidos se jugaran en canchas con medidas del campo de minivoley:
6 mx12 m.

La altura de la red sera de 210 m.
Voley Playa 3 x 3 — Alevin
1. Nimero de jugadores.

El nimero maximo de jugadores inscritos en acta sera de 6 y el minimo de 3.
En el terreno de juego siempre tendra que haber 2 nifias y 1 nifio. No se permite
la participacion de jugadores de categorias inferiores.

2. Tiempo de juego.

El Comité correspondiente a cada fase, determinara el nimero de set a los
que se disputara el partido, asi como el nimero de puntos de cada set. El partido
se llevara a cabo mediante el sistema de “accion- punto” o sea que cada jugada
concede un punto al ganador, independientemente de quien ha servido.

3. Terreno de Juego.
Las dimensiones del terreno de juego seran de 12 m x 6 m.
4. Descanso entre set's.

El descanso entre sets sera de 3 minutos. Entre el segundo y el tercer set
puede ampliarse el tiempo de descanso hasta 5 minutos siempre que los dos
equipos estén de acuerdo.

5. Tiempos muertos.

Durante el transcurso de cada set, se pueden solicitar dos tiempos muertos
de treinta segundos por cada equipo.

6. Puntuacion y clasificacién.

Gana el encuentro el equipo que gane mas sets.
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La clasificacién general se establecerd de acuerdo con el mayor nimero de
puntos obtenido por cada equipo, teniéndose la siguiente tabla de puntuacién:

- Partido ganado: 2 puntos
- Partido perdido: 1 punto
- No presentado: -1 puntos
7. Desempates.

El empate a puntos entre dos o mas equipos al término de la una clasificacion
se resuelve de la siguiente forma:

a) Coeficiente de sets, que es el resultado de dividir la suma de sets ganados
por la suma de sets perdidos, contandose todos los encuentros que cada equipo
hubiera disputado.

b) En caso de mantenerse el empate, se realizaria el coeficiente de puntos,
resultado de dividir la suma de tantos a favor por la totalidad de los tantos en
contra conseguidos en todos los encuentros disputados.

c) De mantenerse el empate, se realizaria, en primer lugar el coeficiente de
sets y después el de tantos, pero solamente de los encuentros disputados entre
los equipos implicados en el mismo.

Multideporte: Balonmano 5x5 - Futbol Sala 5x5. - Benjamin

1. Numero de jugadores.

El nUmero de jugadores inscritos en el acta serd de un maximo 10 y un
minimo de 7.

2. Sistema de competicion.

Las reglas de juego por las que se regird la competicién, seran las Reglas
de Juego de Mini balonmano y las de Futbol Sala con las adaptaciones que se
recogen en esta Normativa Técnica.

3. Campo de Juego.

Las dimensiones del terreno de juego seran de 20 x 15 m. Se admite una
diferencia de £ 2 m. El area de porteria sera, tanto para mini balonmano como
fatbol sala, la que indica la normativa de mini balonmano.

No obstante, en las fases municipal e intermunicipal, los respectivos comités
podran acordar modificar, tanto las dimensiones del terreno de juego como las de
las areas, para adaptarse a las condiciones de los espacios deportivos en los que
se va a desarrollar esta actividad.

4. Tiempo de Juego.

Se jugaran 4 periodos de 10 minutos, a “reloj corrido”, siendo los dos
primeros periodos de un mismo deporte, y los dos restantes del otro. El equipo
local elegira el deporte con el que comenzara el partido, teniéndose en cuenta la
disponibilidad de arbitros. Los Comités Municipales, Intermunicipales y Regional
podran decidir sobre el orden de juego de los deportes.

5. Jugadores en juego y sustituciones.

Todos los jugadores inscritos en el acta del partido deberan jugar un periodo
completo de cada uno de los dos deportes.

6. Descanso entre los periodos.

Habra intervalos de dos minutos entre el primer y el segundo periodo, entre
el tercer y el cuarto periodo. Habra un intervalo de 5 minutos en el cambio de la
modalidad deportiva.

NPE: A-011012-13910



Boletin Oficial de la
REGION de MURCIA Numero 228 Lunes, 1 de octubre de 2012 Pagina 38580

7. Tiempos muertos.

Cada equipo dispondra de un tiempo muerto por periodo de 1 minuto de
duracidn. Se podra solicitar tiempo muerto siempre que el juego esté parado.

8. Puntuacién vy clasificacion.

El equipo ganador de un periodo recibird un punto sin importar en ningun
caso el nimero de goles a favor o en contra. Si en un periodo el resultado es
de empate, los dos equipos recibirdn cero puntos. Resultard ganador del partido
aquel equipo que haya conseguido sumar mas puntos.

La clasificacion general se establecera de acuerdo con la siguiente tabla de
puntuacion:

Partido ganado: 3 puntos.
Partido empatado: 1 punto.
Partido perdido: 0 puntos.
No presentado: - 1 punto.
9. Desempate.

Si al finalizar un encuentro el resultado fuese de empate, y fuera necesario
determinar el ganador, se lanzaran penaltis hasta deshacer el empate. Se
efectuaran 2 lanzamientos de cada modalidad deportiva. Si continla el empate
se seguira lanzando penaltis, alternando los deportes, hasta el fallo de uno de los
equipos.

En caso de empate a puntos en la clasificacién general entre dos o mas
equipos se resolvera de la siguiente manera:

1) Mayor niumero de partidos ganados.

2) Mayor nimero de puntos conseguidos en los distintos partidos disputados.

3) Sorteo entre todos los equipos empatados.

DEPORTES INDIVIDUALES
A) NORMATIVA TECNICA COMUN
1. Edad de los participantes
Benjamin: nacidos en 2003 - 2004.
Alevin: nacidos en 2001 - 2002.
2. Composicion de los equipos.

Benjamin: La participacion se hara por equipos masculinos (con opcion a
incluir féminas) o femeninos, formados por escolares de un mismo de un centro
educativo o a través de escuelas deportivas municipales, clubes deportivos u
otras entidades asociativas.

Alevin: la participacion se hara por equipos de libre composicion (Ajedrez,
Petanca y Tenis de Mesa), o por equipos masculinos (con opcidn a incluir féminas)
o femeninos, formados por escolares de un mismo centro educativo o a través de
escuelas deportivas municipales, clubes deportivos u otras entidades asociativas.

3. Normativa de aplicacion subsidiaria

En lo no contemplado en estas reglas técnicas, se estara a lo dispuesto por
la normativa de la Federacion Deportiva correspondiente o, en su defecto, de la
Federaciéon Espafiola.

NPE: A-011012-13910



Boletin Oficial de la
REGION de MURCIA Numero 228 Lunes, 1 de octubre de 2012 Pagina 38581

B) NORMATIVA TECNICA ESPECIFICA
Ajedrez - Alevin
1. Numero de jugadores.

Cada equipo participara con un minimo de 4 y un maximo de 6 jugadores. No
se permite la participacion de jugadores de categorias inferiores.

2. Sistema de competicién.

Se jugaran fases municipales, intermunicipales y, en su caso, previas
clasificatorias en las dos categorias. La Direccién General de la Actividad
Fisica y el Deporte determinara el sistema clasificatorio para disputar las fases
clasificatorias y la fina