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Ol.

Introduccion

El area de Conocimiento Aplicado
contribuira a dotar al alumnado de
una autonomia efectiva, desarrollara su
capacidad de interaccionar en grupos
heterogéneos de forma pacifica y cons-
tructiva y fomentara su curiosidad, su

creatividad y su espiritu emprendedor.




Guia de Conocimiento Aplicado

O1. Introduccion

Nadie sabe con certeza con qué tipo de socie-
dad se va a encontrar en un futuro. Mirando
atras en el tiempo encontramos un contexto
muy distinto del actual, ya que en pocos anos,
los diferentes adelantos tecnolégicos han dado
lugar a nuevos planteamientos vitales, priori-
dades o formas distintas de gestionar el cono-
cimiento y el aprendizaje. Sin embargo, atin
existiendo las notables diferencias entre esta
generacion digital y las anteriores, observamos
que tenemos una encrucijada comun: diaria-
mente, nos debemos enfrentar a problemas que
tenemos que solucionar utilizando nuestros re-
cursos. Problemas que surgen de la interaccién
entre individuos, del ambito laboral, afectivo, o
de cualquier otra necesidad. Esta demanda de
sociedades pasadas, presentes y futuras se sus-
tentan en la sofiada meta educativa de formar
individuos que sean competentes.

El area de Conocimiento Aplicado pretende
desarrollar y evaluar una serie de compor-
tamientos que el sistema educativo entiende
como imprescindibles en cualquier ciudadano,
aquellos que se prevén que sean la base de su
futura incorporacién la vida adulta como ser
humano integral: la adquisicién una autonomia
efectiva, la capacidad y voluntad de interaccio-
nar en grupos heterogéneos, y su presencia en
la sociedad como miembro activo y participa-
tivo. Comportamientos y aprendizajes que han
sido plasmados en todos los elementos curricu-
lares del area.

La incorporacion del area de Conocimiento
Aplicado al curriculo supone el inicio de un ca-
mino que debe conducir a un sistema educativo
que permita a su alumnado adquirir aprendiza-
jes imprescindibles y consolide los contenidos
de las areas como consecuencia de ello y no
como fin dnico de la practica educativa.

Por ello, el area de Conocimiento Aplicado se
sustenta en la realizacion de diferentes tareas
y actividades, enmarcadas dentro de distintos
proyectos articulados por centros de interés
cercanos al alumnado, como contextos de apli-
cacion muy préximos a aquello que los ninos
y ninas encontrarian en situacion real. Se trata
de un area disenada para desarrollar y evaluar
todas las competencias, aunque el sentido de
la iniciativa y espiritu emprendedor, ha tenido
una especial consideracion en el disefio de los
propios estandares.

Con el fin de ayudar al profesorado de Educa-
cion Primaria, y en especial, para aquel que im-
parta el area de Conocimiento Aplicado, la Con-
sejeria de Educacion, Cultura y Universidades
ha elaborado esta guia eminentemente practica
que incluye pautas, orientaciones y actividades
para el trabajo en el aula con los alumnos.

Entre los fundamentos del drea que contribuyen al
desarrollo de ésta y otras competencias encontramos:

01

El aprendizaje a través de diferentes agrupa-
mientos que se adapten al disefio de las tareas.

02

La reflexion, el razonamiento 16gico y ciertas
habilidades para aprender a aprender, confor-
maran una serie de habitos en el devenir de las
sesiones, que se pretenden fomentar hasta la
vida adulta. La comprension de los propios pro-
cesos de aprendizaje, la extraccion de conclu-
siones o la autoevaluacién seran procedimien-
tos muy apreciados en futuras etapas vitales.

05

La gestion de sus propias realizaciones, acti-
vidades o tareas, siendo capaz de planificarse
previamente y de ir contrastando el cumpli-
miento de cada uno de los pasos emprendidos
para desempenarlas.

04

La iniciativa y el desarrollo de actitudes em-
prendedoras también seran parametros basicos.
El nino debe adquirir suficientes habilidades
para valorar ideas, generar otras nuevas y po-
nerlas en practica en un futuro, dentro de una
sociedad que necesitara ciudadanos cada vez
mas competentes.

05

El desarrollo creativo del alumnado, la utiliza-
cion eficiente y responsable de las tecnologias
de la informacion, el desarrollo de la comu-
nicacion oral, el afan investigador..., dejando
abierta la posibilidad de ampliar estos pilares
por la propia interaccién de la sociedad con el
sistema educativo.
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Introduccion

Notas
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02.
Metodologia

Promover el uso de estrategias
didacticas que fomenten la curiosi-
dad, la creatividad, la indagacion, el
entusiasmo, la reflexion, la contras-

tacion, el intercambio de ideas,...




Guia de Conocimiento Aplicado

02. Metodologia

El enfoque y la naturaleza del darea de Conocimiento Aplicado
requiere un tratamiento metodologico centrado en torno a
conocimientos procedimentales que permita al alumnado
poner en practica conocimientos y aprendizajes adquiridos en
contextos formales, informales y no formales.

Desde esta perspectiva del area en que el alumno aplique
dichos aprendizajes, caracterizada fundamentalmente por la
prioridad del saber bacer sobre la acumulacion de conceptos.

Se trata de promover el uso de diferentes estrategias diddcticas
que fomenten:

- la curiosidad

- la creatividad

- la indagacion

- la emocion

- la reflexion

- la contrastacion
- el intercambio

- la sensibilizacion
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Para ello, el docente tendra en cuenta las
siguientes consideraciones metodologicas:

01

Generar un ambiente propicio en el aula (cuidar
el clima afectivo del aula; ampliar expectativas

sobre las posibilidades de los alumnos/as, etc.)

02

Motivar hacia el objeto de aprendizaje (dando a
conocer los objetivos de aprendizaje; negociar-

los con los alumnos; etc.)

03

El alumno debe ser el protagonista del proceso

de ensefianza-aprendizaje.

04

Favorecer los aprendizajes desde un rol aparen-
temente secundario, favoreciendo que los alum-
nos adquieran autonomia y responsabilidad,
orientando a los alumnos a que ellos mismos
encuentren las soluciones a los problemas que
se les planteen y pongan en practica conceptos

teéricos para resolver problemas reales.

16

05

Procurar que todos los proyectos realizados

exijan el uso del método cientifico, dado el ca-
racter de iniciacion a la investigacion del area,
mediante la realizacion de entrevistas, encues-

tas, periodicos, etc.

06

Se buscara que el alumnado investigue, locali-
zando informacién de distintas fuentes, orga-
nice dicha informacion, debata sobre la misma
y finalmente sea capaz de exponer o presentar
en publico, ya sea a sus propios comparfieros
o delante de otros miembros de la comunidad

educativa el trabajo realizado en ese proyecto.

07

Potenciar la expresion oral como parte funda-
mental del area, mediante el uso sistematico de
debates, coloquios, exposiciones y presentacio-

nes orales en publico, etc.

08

Partir de tematicas y centros de interés cercanos

a sus intereses y preferencias.

09

Provocar la curiosidad y la iniciativa del alumnado.

10

Favorecer el trabajo cooperativo y las interac-
ciones entre iguales con la finalidad de realizar

un producto comun, ya sea fisico o intelectual.

11

El planteamiento de tareas, entendidas estas
como un producto final socialmente relevante
que se componen de diferentes ejercicios y
actividades que ayudan a la consecucion del

producto final.

12

El uso de las tecnologias de la informacion
como una herramienta de acceso a la infor-
macién contextualizada dentro de las tareas y
actividades. Utilizar técnicas y estilos producti-
vos, que generen un ambiente propicio para el

desarrollo creativo y el espiritu emprendedor.

13

Fomentar la autoevaluacion y la coevaluacion
dentro del mismo y entre los alumnos de distin-
tos grupos, mediante el uso de ruabricas volunta-
rias que permitan a los alumnos evaluar de ma-
nera guiada y con menor grado de subjetividad
las producciones de sus companeros. De esta
manera, se la brinda al alumno la oportunidad
de poder revisar su trabajo y el propio proceso

antes de la entrega definitiva del mismo.

14

Impulsar la funcionalidad de lo aprendido fuera
del ambito escolar (favorecer la relacion entre
las diferentes materias, etc...)
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los estandares
de aprendizaje

Los Estandares de Aprendizaje son
referentes que describen lo que
los alumnos deben saber y poder
hacer para demostrar el nivel de
adquisicion de los objetivos y las

competencias del curriculo.
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03. ¢Como trabajar y evaluar los
estandares de aprendizaje?

Ha de tenerse en cuenta que los estandares
de aprendizaje van a marcar el camino de
cada una de las dareas, como aprendizajes
directamente observables que los ninios
deben consolidar.

Por ello, y por la particularidad de algunos
de los mismos, a continuacion se desglosan
y matizan algunas consideraciones
metodologicas que pudieran ser necesarias
para su trabajo y evaluacion.

22

Estandares
de aprendizaje

Contextualizacion
de los estandares de aprendizaje

Manifiesta su opiniéon
en situaciones de

interaccién entre iguales.

Justifica lo que piensa
ante los demas.

Respeta opiniones
ajenas.

Respeta turnos
de intervencion.

Apuesta por el dialogo y
el consenso cuando hay
algun conflicto.

Reflexiona sobre la
importancia de tener
unas normas.

Participa en la creacion
de normas y reglas.

- Es imprescindible crear un clima de confianza para que puedan opinar libremente.

- No debemos interrumpir la intervencion del alumno, a no ser que esté incumplien-
do alguna de las normas de la actividad.

- Se valorara que el nifio participe activamente en la interaccion grupal, verbalizando
de manera adecuada lo que piensa.

- Se pretende evaluar una adecuada argumentacion.
- Las preguntas o turnos de réplica pueden ayudar a favorecer que el alumno se
replantee sus argumentos.

- Directamente observable y relacionado con aspectos de la comunicacion verbal y
no verbal (gestos, comentarios, interrupciones...)

- Abordarlos de forma pedagogica implica reflexionar sobre estos hechos y propiciar
un replanteamiento en los mismos, por propia iniciativa del alumnado.

- Es interesante establecer turnos temporales de intervencion.

- Los agrupamientos deben estar pensados para favorecer la intervencion del alumno.

- Se valorara que el alumno no interrumpa a los compaiieros cuando estén en uso de
la palabra.

- El planteamiento docente debera abordarlo desde la planificacion de tareas y activi-
dades para tal uso.

- El uso de dramatizaciones, videos u otros como punto de partida, debe facilitar la
reflexion, toma de conciencia y actuaciones posteriores.

- La evaluacion se centrara en la predisposicion y puesta en practica de estrategias
que generen dicho consenso.

- El alumno debe argumentar la necesidad de ello, en base a experiencias vividas.
- Seran propicias para ello las dramatizaciones, comics, creaciones literarias diversas,
debates. ..

- Posibilidad de hacer pequefias comisiones con funcionamiento de estructura
cooperativa, que se dedicaran a un ambito concreto (normas en los pasillos, en
el aula,...) El maestro las supervisara para comprobar que no contradicen otras
normas de rango superior.

23
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Estandares
de aprendizaje

Contextualizacion
de los estandares de aprendizaje

Participa de forma activa
en trabajos grupales.

Localiza y selecciona
adecuadamente de la
informacion.

Comprende la informa-
cion obtenida sobre un
tema o cuestion a tratar.
Evalua la calidad y vera-
cidad de las fuentes de
informacién.

Establece un juicio
critico sobre la misma.

24

- Se deben crear documentos en los que cada alumno explicite cual es su funcién en
el grupo (trabajo que debe desempeiiar), y un espacio para las observaciones de
sus companeros.

- El profesor podra contrastar este documento con su observacion.

- Se optara principalmente por agrupamientos heterogéneos.

- Tendra una especial valoracion el esfuerzo del alumno enfocado a llegar a acuerdos
internos o a la realizacién del producto final.

- El profesor intervendra en el mismo, en el caso de encontrar alumnos rechazados
0 poco aceptados, variando las condiciones para una buena integracion de los
mismos.

- Es indispensable que se produzca una evolucion en el aprendizaje de todos los
miembros del grupo: participacion equitativa e interaccion simultanea.

- El trabajo debe estar estructurado y sujeto a la revision del maestro.

- Sera necesario utilizar documentos que registren los pasos dados en cuanto a todos
los procesos de extraccion de la informacion.
Ejemplo: cuatro columnas y varias filas:

- Columna 1: Localizacién, en la que mostraran los enlaces webs visitados

- Columna 2: Seleccion, en la que mostraran los enlaces webs de los que extrajeron
la informacion para realizar el trabajo. (Deberan justificarlo)

- Columna 3: Comprension, en la que deberan plasmar una sintesis del contenido
extraido.

- Columna 4: Planteamiento, en la que debera especificar cual ha sido el formato
elegido para mostrar la informacion a los demas (portfolio, presentacion digital,
documento, dibujo, cartel, comic...)

- Este procedimiento puede estar insertado dentro de cualquier otro tipo de tarea.

- El alumnado podria contrastar noticias por varios medios de comunicaciéon y
reflejar en un documento (organizador grafico, rutina de pensamiento u otro), las
similitudes y diferencias entre varias fuentes.

- Después pueden clasificar aquellas que mas se acercan a la realidad de los hechos,
justificandolo con argumentos.

- Una vez que hayan establecido sus conclusiones, es interesante acotar la produc-
cion final: debate, texto expositivo, etc.

Estandares
de aprendizaje

Contextualizacion
de los estandares de aprendizaje

Investiga sobre sucesos
cotidianos o de interés
social.

Presenta informes que
recogen datos, graficas y
conclusiones.

Utiliza las tecnologias
de la informacién para
crear producciones que
ilustren su trabajo.

Organiza previamente en
un esquema las partes
de su exposicion oral y
su intervencién.

Se expresa con fluidez y
ritmo adecuado.

Ordena de forma légica
las ideas en su discurso.

Introduce y finaliza su
exposicion de forma
adecuada.

Utiliza el gesto adecua-
damente para acompanar
el discurso.

Podriamos establecer un proceso o rutina similar al siguiente:

- Seleccion del tema a tratar.

- Hipotesis, o ideas previas del alumno sobre el tema.

- Qué se quiere averiguar.

- Seleccion de las preguntas a realizar (tipo test, abiertas...)

- Seleccion del planteamiento grifico de cada respuesta (como lo van a representar)

- Conclusiones sobre la informacion recogida (se corresponde o no con la hipétesis,
con los topicos, ideas previas...)

- Nuevas preguntas que surgen al hilo de la informacién obtenida en la investigacion

- Entre las practicas recomendadas podemos citar:

- Crear un tutorial para ello (o buscar algunos en la red)

- Crear un blog o similar, en el que el alumno pueda alojar sus producciones y que-
den al alcance de sus compaiieros.

- Realizar exposiciones con programas de presentacion digital (pueden trabajar
todos un mismo tema, pero informaciones complementarias para no reiterar
informacion)

- Se puede establecer una progresion en base a ello: exponer leyendo, con esque-
ma, con ayuda de compaieros, solos...

- Se aconseja dar al alumno una serie de premisas previas (entonacion, velocidad,
pronunciacion...)

- Se valorara la fluidez, y todos los elementos formales, asi como que sea capaz de
adecuarlo a sus caracteristicas personales.

- Se deben organizar todos los argumentos en torno a una idea principal.
- Herramientas como los organizadores graficos podran facilitarlo y mostrarlo al
maestro.

- Es interesante dar una serie de consejos y pautas sobre ello (argumentar la impor-
tancia, citas célebres, bibliografia...)

- Es importante adecuar la comunicacién no verbal al mensaje emitido.
- El video es una buena herramienta de retroalimentacién para ello.
- Se valorara que el alumno se muestre de forma natural durante la exposicion.

25
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Estandares
de aprendizaje

Contextualizacion
de los estandares de aprendizaje

Adecua el mensaje al
contexto.

Muestra autonomia e
iniciativa por emprender
tareas elegidas por €l
mismo o sus companeros.

Desglosa y planifica las
acciones que se deben
seguir en la ejecucion de
sus tareas y las funcio-
nes de cada miembro del

grupo.

Selecciona o crea items
relevantes para su autoe-
valuacién y retroalimen-
tacion.

Utiliza estrategias que
le permiten organizar
la tarea o resolver
problemas de forma
auténoma: método
cientifico, rutinas de
pensamiento, etc.

Identifica, reconoce y
muestra sentimientos
propios.
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- Se aconseja que el alumno trabaje distintos tipos de contexto, para adaptar el
mensaje a cada uno de ellos (didlogo entre companeros y adultos, presentando
un evento, contando chistes,...)

- El alumnado podra elegir de forma autonoma alguna tarea: eleccion de maquinas
simples para construir, personajes a entrevistar,...

- El alumnado presentara una planificacion previa de la tarea a emprender, debien-
do ser supervisada por el maestro.

- Posteriormente contrastara las diferencias entre este planteamiento previo y el fi-
nalmente adoptado, justificando (por escrito u oralmente) las decisiones tomadas
durante la tarea.

- Los nifios y nifias deben familiarizarse con este proceso de autogestion constante.

- Deberan crear preguntas o items de valoracion relevantes para cada tipo de tarea.

- Se tendra en cuenta la capacidad para analizar las cuestiones clave en el desem-
peno de una tarea, la honestidad para admitir sus posibles errores, asi como las
soluciones o propuestas de mejora que surjan de ello.

- Se puede partir de una hipétesis inicial sobre el mismo.

- Es aconsejable que sea el alumnado quien tenga la iniciativa de experimentar
aquello que le pueda interesar, pudiendo aportar su propio material (con supervi-
sién del profesor)

- La exposicion final al resto del grupo sera parte importante de la evaluacion de
dicho experimento.

- Prestaremos especial atencion al razonamiento légico y al establecimiento de con-
clusiones, fundamentado en el andlisis coherente de los datos obtenidos.

- Es aconsejable mostrar practicas que permitan al alumno expresar sus emociones.
- Ubicar en el aula recipientes en los que puedan dejar sus impresiones por escrito,
Yy que sean revisadas y tenidas en cuenta en asambleas ordinarias, favorecera la
empatia de los alumnos por los problemas, pudiendo ofrecer ayuda o compren-
sion al compaiiero. Se tendra un especial cuidado con las actitudes que puedan

generar el efecto contrario del perseguido (rechazo, burla,...)

Estandares
de aprendizaje

Contextualizacion
de los estandares de aprendizaje

Manifiesta empatia por
las emociones ajenas.

Respeta la libertad de
expresion.

Reflexiona abiertamente
sobre sus gustos
personales y prioridades.

Se expresa de forma
creativa para plasmar
ideas, sentimientos

0 emociones, por
diferentes vias artisticas.

Muestra un juicio critico,
basado en el respeto por
las producciones propias
Y ajenas.

Manifiesta capacidad
para la autocritica.

Muestra madurez para la
critica constructiva sobre
sus producciones.

- Se pueden utilizar dramatizaciones o roleplaying, que hagan cambiar de perspec-
tiva al alumnado en diferentes puntos de vista y opinion.

- El maestro debe valorar a través de la observacion si este hecho surge de forma
natural.

- El tratamiento del mismo debe ser en base a un trabajo planificado y organizado
desde la reflexion, y no meramente como recurso ante una situaciéon no deseada.

- Se puede ofrecer al alumno diversas vias para reflexionar sobre sus gustos perso-
nales (periddicos, entrevistas, programas de radio, articulos de opinién)

- Se valorara especialmente la capacidad para verbalizar y ser preciso en cuanto a
delimitar sus deseos, sus limitaciones, virtudes...

- El docente tratara de utilizar el refuerzo positivo como medio para favorecer la
autoestima.

- Generar un clima de confianza es imprescindible para poder trabajar este tipo de
cuestiones.

- Es aconsejable que sea el alumno quien decida el tipo de manifestacion que de-
sea realizar, aunque en alguna ocasion se puedan realizar de forma comun a todo
el grupo clase.

- Se valorara la calidad de la obra y que sea acorde a la pretension del autor, (con-
cordancia de la emocion que pretendia plasmar)

- Es interesante la creacion de pequenos museos, que puedan ser expuestos, dando
la posibilidad al alumnado, de explicar y exponer sus obras ante el publico.

- El alumno debe argumentar los motivos que le llevan a valorar una produccion
artistica.

- Se pueden utilizar estructuras o rutinas de pensamiento para el analisis de las
diferentes manifestaciones.

- Se valorara el hecho de encajar con madurez esas criticas, y ser capaz de justifi-
carlas o rebatirlas.
- Para ello es fundamental haber trabajado el control emocional.

- Se debe mantener un clima fundamentado en el respeto. Tendrin especial rele-
vancia los trabajos que hayan sido retroalimentados y mejorados por la informa-
cién obtenida.
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¢Como trabajar y evaluar los
estandares de aprendizaje?
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04. ;Como elaborar un proyecto?

1. Centro 2. Titulo 3. Duracion 4. Evaluacion
de interes estimada inicial

i V

5. Relacion 6. Tareas 7. Temporalizacion 8. Evaluacion

curricular y actividades
—
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04. ;Como elaborar un proyecto?

Proceso de elaboracion

A la bora de realizar un proyecto para un determinado
curso, es recomendable seguir los siguientes pasos.

1. Centro de interés

Para comenzar el desarrollo de un proyecto o tareas por competencias, es necesario la eleccion de
un centro de interés globalizador, bien propuesto por el docente, o bien, consensuado o a propues-

ta del alumnado.

Para seleccionarlos
hemos de tener en cuenta:

Intereses del alumno, haciendo un sondeo, encuesta, puesta en comun, el alumnado nos puede dar
una informacién que nos ayude a partir de sus propios intereses (eventos deportivos, musica de
moda,...) Para poder disenar los proyectos desde el inicio del curso es fundamental recoger esta
informacion con la anterioridad suficiente (incluso durante el curso escolar anterior) y seleccionar
las tematicas mas adecuadas.

Tematicas de relevancia social, ya que en ocasiones el docente puede tomar la decision de tratar
temas que considere imprescindibles para desenvolverse en la sociedad (igualdad de género, soli-
daridad con la gente en riesgo de exclusion social...)

Tematicas de relevancia local (fiestas populares, conservacion de parajes determinados...)
Tematicas referidas al curriculo, centrandose en aspectos que considere que es necesario reforzar,
como la resolucién de problemas, la comprension lectora, contenidos del area de Ciencias de la

Naturaleza, del area de Ciencias Sociales, etc.

Otras que el docente crea adecuadas.

34

3 2. Titulo

Una vez decidida la tematica, se realiza la eleccion de un titulo para el proyecto que

suscite interés del alumnado.

@ 3. Duracion estimada

El docente debe saber la duracién aproximada del proyecto, a pesar de que pueda sufrir

modificaciones en el desarrollo de la misma.

] 4. Evaluacion inicial
vV

El siguiente paso es realizar una evaluacioén inicial o sondeo en clase donde el alumnado
muestre qué sabe y qué quiere saber. Las lluvias de ideas o los esquemas son algunas
de las estrategias que ayudan a recoger y organizar la informacién inicial para poner en

marcha el proceso de aprendizaje.

5. Relacion curricular

000
|l

Una vez llegados a este punto, se seleccionan los estindares de aprendizaje evaluables
del curriculo del area de Conocimiento Aplicado que queremos trabajar y, de esta ma-
nera,el proyecto trabajara el resto de elementos del curriculo incluidos en el anexo del
area: los contenidos, criterios de evaluacion y competencias.

Es fundamental que se seleccione un nimero de estindares de aprendizaje evaluables

realista y ajustado al tiempo previsto y a las tareas a realizar.
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6. Tareas y actividades

A partir de este momento, se planifican las tareas que llevaremos a cabo. Estas pueden
ser propuestas en su totalidad por el docente o propuestas de forma consensuada con
el alumnado. Cuanto mas amplias sean las tareas propuestas, o su numero dentro de

un proyecto, habra mas posibilidades de trabajar todas las competencias a lo largo del

mismo.

Es importante que el docente sea flexible ante las nuevas inquietudes que surjan en el
aula, organizando los tiempos y los recursos disponibles a las nuevas condiciones que se

establezcan.

Una vez decididas las tareas, deberan planificarse y disenarse las actividades de apren-
dizaje necesarias para preparar al alumnado para la realizacién de la tarea o producto
final, entendiendo que las actividades, a diferencia de los ejercicios mecanicos-repetiti-
vos-memoristicos, requieren que el alumno utilice y aplique distintos procesos mentales

y conocimientos, ya que tiene que pensar, relacionar, comprender, explicar, analizar, etc.

7. Temporalizacion

Una vez decididos los estandares y las tareas y actividades a realizar, se determinara la
temporalizacion y el dia de la exposicion final donde se presentarin y expondran los

productos a la comunidad educativa.

Un proyecto consistird normalmente en tres o cuatro tareas, de modo que su realizacion,
prepare al alumno para la exposicion en publico del mismo. A pesar de la planificacion,
se debe ser flexible, ya que puede estar sujeta a cambios. La duraciéon de un proyecto
podra oscilar entre un mes y medio y dos meses, por lo que la practica habitual es que

se programen entre 4 y 6 proyectos para un curso escolar.

8. Evaluacion

La evaluacion se realizara a lo largo del proceso educativo empleando diferentes ins-
trumentos para evaluar todos los estandares de aprendizaje incluidos en el proyecto:
registros de observacion, pruebas orales y escritas, etc., teniendo en cuenta las siguientes

consideraciones:
A B
Procurar que las respuestas no Tener en cuenta que el térmi-

sean cerradas y Unicas. no medio sera precisamente el

expresado en el estandar.

C D

Los referentes para la comproba- Para mejorar las expectativas de
cion del grado de adquisicion de éxito del alumnado en la tarea,
las competencias seran los crite- este debe conocer siempre de

rios de evaluacioén y los estan- antemano los criterios que el

dares de aprendizaje evaluables maestro va a seguir para valo-
que especifican el conocimiento rarle, con lo que podra ajustar
deseable para cada curso de la mejor su producto al resultado
etapa y permiten graduar el ren- esperado por el docente.

dimiento o logro alcanzado por

parte de los alumnos.
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04. ;Como elaborar un proyecto?

Proceso
esquematizado

38

Criterios

Eje Tematico

> Estandares &

Competencias

01 Tareas

a
-
v

Actividades
01,/02/03/ ..

02 Tareas

Actividades
01,/02/03/ ..

03 Tareas

Actividades
01,/02/03/ ..

04 Tareas

Actividades
01,/02/03/ ..
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¢Como elaborar un proyecto?

Notas

40
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Proyectos
desarrollados
para 3° curso

01. Las Plantas

02. La Television

03. Primeros Auxilios

04. Los Desiertos

05. Manifestaciones Artisticas
06. La Empresa
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O1. Las Plantas

Proceso de elaboracion ejemplificado

1. Centro de interés

Las plantas

2. Titulo

Semillas de la naturaleza

3. Duracion estimada

10 sesiones

4. Evaluacion inicial

Lluvia de ideas: ;Qué saben sobre las plantas?,
Jqué caracteristicas tienen?, jcudles son las plantas mas
caracteristicas de la Region?

44

Criterios de
evaluacion

5. Relacion curricular

Estandares Competencias
de aprendizaje

1. Participar de forma activa en la dinamica del
trabajo en equipo, entendido éste como la suma
de esfuerzos de todos sus componentes para
lograr un resultado final, respetando toda serie de
acuerdos entre ellos.

1.6 Participa de forma activa
en trabajos grupales.

S

2. Tratar la informacién adecuadamente para
elaborar informes, trabajos e investigaciones sobre
diferentes cuestiones, utilizando las tecnologias de
la informacion.

2.1 Localiza y selecciona adecuadamente
la informacion.

=]
O O

2.2 Comprende la informacién obtenida
sobre un tema o cuestion a tratar.

2.5 Presenta informes que recogen
datos, graficas y conclusiones.

B

2.6 Utiliza las tecnologias de la
informacion para crear producciones
que ilustren su trabajo.

m
=]

3. Exponer oralmente a los companeros sobre
cualquier tema de interés, emocion o idea, dando
coherencia y cohesion al discurso.

3.2 Se expresa con fluidez y ritmo
adecuado.

3.5 Adecua el mensaje al contexto.

4. Plantear y planificar diversas tareas, mostrando
rigor a la hora de desglosar en fases cada uno de
ellos y evaluando finalmente su validez.

Competencias

[e)e)
@ Comunicacion lingtistica (LN Sociales y civicas
DD Aprender a aprender Digital

__7| Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

BO O

4.4 Utiliza estrategias que le permiten

organizar la tarea o resolver problemas
de forma autonoma: método cientifico

rutinas de pensamiento, etc.

Matematica, ciencia y tecnologia

D[]

=]

[ Conciencia y expresiones culturales
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6. Tareas y actividades

Tarea 01

Realizar un expositor de
informacion sobre plantas

46

Jul

May

Abr

Feb

Actividades
01 Realizacion de un jardin de clase. Plantacion de cinco especies de plantas distintas.
02 Establecimiento de un turno de riego y su puesta en marcha consensuada.
03 Realizacion de un registro de crecimiento de las plantas y el cuidado de las mismas. Compa-
racion entre el ritmo de crecimiento dependiendo del tipo de plantas.
04 Cada alumno hace un informe sobre un planta conocida por su entorno, obteniendo infor-
macion de externos del centro: vecinos, familiares, amigos... siguiendo los siguientes pasos:
- Entrevistar.
- Contrastar con otras fuentes y recursos.
- Elaborar una ficha con las conclusiones finales para el libro.
05 Puesta en comun y decision de las tareas de cada grupo. Distribucion de las cinco plantas
entre los grupos.
06 Realizacion de un libro propio por grupo, con la recogida de informacion:

partes de las plantas, funciones, ciclo de vida... a través de los registros de informacion

recogidos.
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Tarea 02

Preparar el expositor
de plantas y libros

S5

48

Actividades

01

02

Planificacion de las tareas de la exposicion por grupo.

Exposicion de las caracteristicas de cada planta y del libro realizado sobre las plantas.
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Tarea 03

Debate sobre la necesidad del
cuidado de especies vegetales Actividades

01 Busqueda de informacion sobre las especies vegetales protegidas en la Region de Murcia.

Para ello pueden usar webs de las Administraciones o libros de la biblioteca escolar, munici-

pal, u otros.
02 Establecimiento de normas de funcionamiento del debate. Designacion de los portavoces.
03 Preparacion de las ideas clave de cada grupo.

Un grupo defendera la postura de la necesidad de proteger especies vegetales y otro grupo
defendera que es mas importante el consumo humano, decoracion, construccién en el area

de crecimiento, etc.

04 Realizacion del debate.
Tras el debate, han de exponerse las conclusiones finales por el portavoz de cada grupo

designado previamente.

0o
o°°

O

Los alumnos podrian llevar a clase recetas que necesiten de plantas tipicas de nuestra Region para
anadir a la exposicion de fotografias y libro donde se recopila la informacion.
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7. Temporalizacion

Tarea

01 Realizar un expositor de informacion sobre plantas
02 Preparar el expositor de plantas y libros

0 3 Debate sobre la necesidad del cuidado de especies
vegetales

52

N° Sesiones

04
03
03

Y

8. Evaluacion

Escala de valoracion

Instrumento
evaluacion

Estandares
aprendizaje

LYY

04

YR

03

144

02

01

Lista de control
de las tareas
realizadas dentro
del grupo (orga-
nizador, respon-
sable del mate-
rial, supervisor,
portavoz...)

1.6 Participa de
forma activa en
proyectos gru-
pales.

Casi siempre es-
cucha, comparte
y apoya el esfuer-
zo de otros. Trata
de mantener

la union de los
miembros traba-
jando en grupo.

Usualmente escu-
cha, comparte y
apoya el esfuerzo
de otros. No
suele generar
problemas en el

grupo.

A veces escucha,
comparte y apo-
ya el esfuerzo de
otros, pero algu-
nas veces genera
problemas en el

grupo.

Raramente escu-
cha, comparte y
apoya el esfuerzo
de otros. Fre-
cuentemente ge-
nera problemas
en el grupo.

Libro realizado
con la recogida
de informacion.

2.5 Utiliza las
tecnologias de la
informacién para
crear produccio-
nes que ilustren
su trabajo.

Ha ilustrado su
trabajo teniendo
en cuenta todas
las consignas.
Usa y maneja la
camara de fotos
sin ayuda.

Ha ilustrado su
trabajo teniendo
la mayoria de las
consignas.

Usa y maneja la
camara de fotos
sin ayuda.

Ha ilustrado su
trabajo de forma
deficiente.

Usa y maneja la
camara de fotos
con ayuda.

No ha ilustrado
su trabajo.
Usa y maneja la
camara de fotos
con ayuda.

Escala de
respuestas
orales durante el
debate.

3.2 Se expresa
con fluidez y
ritmo adecuado.

Se expresa con
fluidez y ritmo
adecuado respe-
tando los turnos

Se expresa con
ritmo adecuado
y respeta los tur-
nos de palabra.

Se expresa con
algun titubeo y
algunas veces no
muestra respeto

Se expresa con
dificultad y/o no
muestra respeto
por los turnos de

de palabra. por los turnos de palabra.
palabra.
Ponderacion 7,5 - 10 5-75 2,5-5 0-25
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Proyectos desarrollados
01. Las Plantas

Notas

54
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02. La Television

Proceso de elaboracion
ejemplificado

1. Centro de interés

B

La Television

2. Titulo

(1)

Hacemos tele

3. Duracion estimada

[e=)

13 sesiones

4. Evaluacion inicial

<)

Lluvia de ideas: ;qué saben de la television?
Jcuando fue inventada?, jpor quién?,
scuando comenzo?, ;qué programas ven?

Contenidos

5. Relacion curricular

Puesta en practica de diferentes tareas que exijan la cooperacion entre iguales.
Manifestaciones artisticas, carteles anunciadores y publicitarios, etc.

Exposiciones orales de cualquier tarea.

Otros contenidos complementados por el centro relacionados con el eje tematico.

Criterios

Estandares de aprendizaje

Competencias

1. Participar de forma activa en la dina-
mica del trabajo en equipo, entendido
éste como la suma de esfuerzos de
todos sus componentes para lograr un
resultado final, respetando toda serie
de acuerdos entre ellos.

1.1 Justifica lo que piensa ante los demas.

1.6 Participa de forma activa en proyectos grupales.

(RN

2. Tratar la informacién adecuadamen-
te para elaborar informes, trabajos e
investigaciones sobre diferentes cues-
tiones, utilizando las tecnologias de la
informacion.

2.1 Localiza y selecciona adecuadamente la informacion.

2.2 Comprende la informacion obtenida sobre un tema o
cuestion a tratar.

2.4 Investiga sobre sucesos cotidianos o de interés social.

2.5 Presenta informes que recogen datos, graficas y
conclusiones.

2.6 Utiliza las tecnologias de la informacion para crear
producciones que ilustren su trabajo.

(=) (]
0RO

R

3. Exponer oralmente a los compaiie-
ros sobre cualquier tema de interés,
emocion o idea, dando coherencia y
cohesion al discurso.

3.2 Se expresa con fluidez y ritmo adecuado.

3.4 Utiliza el gesto adecuadamente para acompafar
el discurso.

3.5 Adecua el mensaje al contexto.

4. Plantear y planificar diversas tareas,
mostrando rigor a la hora de desglosar
en fases cada uno de ellos y evaluando
finalmente su validez.

Competencias

Comunicacion lingtiistica

DD Aprender a aprender
A

4.3 Selecciona o crea items relevantes para su autoeva-
luacién.

4.4 Utiliza estrategias que le permiten organizar la tarea
o resolver problemas de forma auténoma: método cienti-
fico, rutinas de pensamiento, etc.

Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

g0 OO0

[

00
(L) Sociales y civicas Matematica, ciencia y tecnologia
= .. PaN L .
Digital [ Conciencia y expresiones culturales
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6. Tareas y actividades
OOO
o
Tarea 01
Preparar contenidos para
un programa de television
58

Actividades

01

02

03

04

05

Preparacion de una encuesta a los companeros del colegio sobre cuales son sus gustos, pre-

ferencias a la hora de ver la television (programas, horas, cantidad, canales, etc)

Realizacién de una encuesta a los companeros del colegio sobre cuales son sus gustos y

preferencias a la hora de ver la television (programas, horas, cantidad, canales, etc)

Tratamiento de la informacion recogida.

Analisis de los datos.
Exposicion de los datos por parte del presidente del programa de television.

Coloquio sobre la television y sobre cuales son los canales que ven con mas frecuencia.
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Tarea 02

Elaborar el guion
del espacio televisivo

60

Actividades

01

02

03

04

Los alumnos se dividen por secciones para la realizacion del espacio televisivo. (Noticias de

actualidad, noticias deportivas, programa de entretenimiento, anuncios, etc)

Busqueda de informacion de los distintos campos a través del uso de diferentes webs de
periodicos, noticiarios, paginas web, para la realizacion del contenido de su espacio (espa-
cio de ciencia podria presentar un experimento, el espacio de sociedad una biografia de

algun personaje famoso, el espacio de noticias, los ultimos sucesos de actualidad...)

Realizacion por grupos del guioén con el que abriran “su espacio televisivo” y la redaccion
de éste.
Cada participante del grupo tendra un momento para desarrollar su exposicion en el noti-

ciario.

Toma de decisiones. Cada grupo disena como se llevara a cabo el espacio y la distribucién

de los contenidos de informacion, asi como el tiempo que se dedicara a cada parte.
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Tarea 03

Disernio del atrezzo

62

Actividades

01 Los alumnos crean por grupos el “fondo de pantalla” que han de tener durante su graba-

cién, de manera que cada grupo de noticias tendra su propio ambiente, orientado a su

temadtica, asi como su propio estilo, el vestuario, el uso del lenguaje no verbal, entre otros.

02 Preparacion de la camara con la que se realizara la grabacion de los distintos espacios.
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Tarea 04

Grabar vy editar el programa
de television

64

Actividades

01 Los equipos planifican la realizacion del video y su edicion.
Cada grupo designa a dos camaras que mas tarde también realizan la exposicion de su

parte del espacio televisivo y se turnaran para ello.

02 Montaje del material grabado para su posterior exposicion.

03 Exposicion del material grabado en el blog del centro, pagina web, y a la comunidad

escolar en un lugar coman del centro.

04 Rubrica de evaluacion sobre el video de los companeros, donde se evalian los contenidos,

la diccion, el interés, el trabajo del atrezzo, etc.

Los alumnos podrian visitar la television regional o en su caso, invitar a una charla al centro a

periodistas televisivos, presentadores de television regional, fotografo de algiin medio de comuni-

cacion, periodista, etc., que posibilite que alguien les cuente de la realizacion del trabajo que los

alumnos estan llevando a cabo en clase.
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7. Temporalizacion

Tarea

01
02
03
04

Preparar contenidos para un programa de television.

Elaborar el guion del espacio televisivo.

Disefno del atrezzo.

Grabar y editar el programa de television.

N° Sesiones

LN R R

8. Evaluacion

Un ejemplo de parte de la rubrica para este proyecto seria:

Escala de valoracion

Instrumento
evaluacion

Estandares
aprendizaje

LYY

04

Y

03

144

02

01

Guién del
espacio
televisivo sobre
la tematica

del espacio
televisivo.

2.2 Comprende la
informacion ob-
tenida sobre un
tema o cuestion a
tratar.

Jerarquiza ideas
y explica con-

ceptos de forma
plastica y visual.

Jerarquiza ideas
y explica con-
ceptos.

Jerarquiza bien
las ideas.

No ordena la
informacion.

Exposicion oral
en el espacio
televisivo.

2.5 Se expresa
con fluidez y
ritmo adecuado.

Explica la
informacion
extraida de forma
ordenada, distin-
guiendo las ideas
principales de las
ideas secunda-
rias, siguiendo
un orden.

Explica la infor-
macion extraida
de forma clara.

Explica la infor-
macién extrai-
da con alguna
dificultad, con
titubeos y falta
de claridad.

Explica la infor-
macion extrai-
da con claras
deficiencias en
la expresion y
claridad de las
ideas.

Rubrica de
co-evaluacion.

6.2 Muestra
capacidad para
autoevaluacion
con rigor, a

Es riguroso a la
hora de evaluar a
los compaiieros
y tiene en cuenta

Es riguroso a la
hora de evaluar
y tiene en cuenta
algunos aspectos

Es poco riguroso
a la hora de eva-
luar y tiene en
cuenta algunos

No es riguroso a
la hora de eva-
luar y no tiene en
cuenta los aspec-

través de rubricas todos los aspec- marcados. aspectos. tos marcados.
sencillas. tos marcados.
Ponderacion 7,5 - 10 5-75 2,5-5 0-2,5
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Proyectos desarrollados

02. La Television

Notas

68
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03. Primeros auxilios

Proceso de elaboracion
ejemplificado

1. Centro de interés

Primeros auxilios

] 2. Titulo
S.0.8

. 3. Duracion estimada
8 10 sesiones

4. Evaluacion inicial

]
Presentacion de forma grafica videos alusivos a los pri-
meros auxilios, se recabara la opinion del alumnado
sobre la importancia de los mismos, asi como sus expe-
riencias, elc.

Contenidos

5. Relacion curricular

Realizacion de debates, coloquios, reflexiones, introspecciones, puestas en comun, tertulias dialogicas, etc.
Puesta en practica de diferentes tareas que exijan la cooperacion entre iguales.
Investigacion: recogida de datos cuantitativos y cualitativos, tratamiento de los mismos.

Tratamiento de la informacion: tablas, graficas, portfolio, mural, collage, elaboracién de informes diversos, etc.

Manifestaciones artisticas: carteles anunciadores y publicitarios, etc.

Exposiciones orales de cualquier tarea.

Otros contenidos complementados por el centro relacionados con el eje tematico.

Criterios

Estandares de aprendizaje

Competencias

1. Participar de forma activa en la dinamica del
trabajo en equipo, entendido este como la suma
de esfuerzos de todos sus componentes para
lograr un resultado final, respetando toda serie de
acuerdos entre ellos.

1.4 Reflexiona sobre la importancia de tener unas normas.
1.5 Participa en la creacion de normas y reglas.
1.6 Participa de forma activa en trabajos grupales.

3935

2. Tratar la informacion adecuadamente para
elaborar informes, trabajos e investigaciones
sobre diferentes cuestiones, seleccionadas por €l
mismo o el maestro, utilizando las tecnologias de
la informacion.

2.1 Localiza y selecciona adecuadamente la informacion.
2.2 Comprende la informacién obtenida sobre un tema o
cuestion a tratar.

2.3 Evalda la calidad y veracidad de las fuentes de informa-
cioén.

2.4 Investiga sobre sucesos cotidianos o de interés social.
2.5 Presenta informes que recogen datos, graficas y conclu-
siones.

" " "
(N HIN

14 &)

3. Exponer oralmente a los companeros sobre
cualquier tema de interés, emocion o idea, dando
coherencia y cohesion al discurso.

3.1 Organiza previamente su exposicion oral.

3.2 Se expresa con fluidez y ritmo adecuado.

3.3 Introduce y finaliza su exposicion de forma adecuada.
3.4 Utiliza el gesto adecuadamente para acompafiar el
discurso.

3.5 Adecta el mensaje al contexto.

O 0000

4. Plantear y planificar diversas tareas, mostrando
rigor a la hora de desglosar en fases cada uno

de ellos y evaluando finalmente su validez y ade-
cuacion al planteamiento inicial, favoreciendo su
actitud emprendedora.

4.1 Muestra autonomia e iniciativa por emprender tareas
elegidas por €l mismo o sus companeros.

4.2 Desglosa y planifica las acciones que se deben seguir en
la ejecucion de sus tareas y las funciones de cada miembro
del grupo.

\

\

5. Se expresa de forma abierta y espontanea por
diferentes vias artisticas, manifestando su respeto
por las producciones ajenas y su capacidad para
expresar emociones, sentimientos, e ideas.

Competencias
@ Comunicacion lingtiistica

D]j Aprender a aprender

o0 . . .-
(MM Sociales y civicas

5.5 Se expresa de forma creativa para plasmar ideas,
sentimientos o emociones, por diferentes vias artisticas.

D 1)

Digital

=
=

' Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

b

=
=l

Matematica, ciencia y tecnologia

Conciencia y expresiones culturales
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6. Tareas y actividades

Tarea 01

Realizar un estudio sobre las
circunstancias mads usuales en las
que se necesitan primeros auxilios

Actividades

01

02

03

04

05

06

Visualizacion de un video sobre un accidente doméstico para que los alumnos deduzcan

como se podia haber prevenido y qué tipo de atencién hay que prestar al herido.

Puesta en comun de las respuestas.

Busqueda de informacion en diferentes formatos y recursos sobre distintos aspectos que se
pretenden trabajar (quemaduras, desmayos, caidas, contusiones, etc.), plasmando las ideas

mas importantes.

Elaboracion de una encuesta para conocer las causas y actuaciones realizadas ante una

situacion de primeros auxilios.

Realizacion de la encuesta a alumnos de otros cursos, profesores, familiares, vecinos, etc.

cara a cara, telefonicamente o telematicamente.
Tratamiento de la informacion extraida de la encuesta mediante un informe de cada campo

donde defina la problematica, explique qué es, su frecuencia, sectores de poblacion, proble-

maticas y como.
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Tarea 02

Crear un video sobre un

simulacro de emergencias Actividades

01

02

03

04

05

06

74

Los alumnos se organizaran en pequefios grupos y seleccionaran un entorno

(escolar, familiar o vial) y un tipo de accidente asociado a cada entorno.

Los equipos planificaran la realizacién de un video explicativo de un simulacro de emergen-

cias y cOmo actuar si este ocurre en el que se incluya una actuacion incorrecta.
Trabajo paralelo:

- Busqueda de informacion.

- Preparacion del guion.

- Decision sobre atrezzo y vestuario necesario para el video.

- Preparacion de una ficha de recogida de datos para los demas grupos.

Grabacion y edicion del video.

Presentacion del video al resto de la clase mientras estos cumplimentan la ficha entregada

por el grupo que presenta su video.

Puesta en comun de las fichas y de los errores detectados en la atencion prestada.
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Tarea 03

Realizar un manual de
prevencion para presentarlo
a la comunidad educativa

76

Actividades
01 Presentacion del botiquin de primeros auxilios del centro.
02 Analisis del contenido del botiquin, relacionando su contenido con posibles intervenciones

en caso de accidente.

03 Dividiendo la clase en grupos se planifica la realizacién de un manual de actuacién en caso

de emergencias.

04 Elaboracion de diversos soportes para difundir informacion: afiches y folletos para prevenir

y actuar en caso de accidentes.

05 Exposicion del manual a la comunidad educativa.

&

Algun miembro del personal sanitario de la localidad, podria visitar a los alumnos y explicarles la
informacion de cada una de las problematicas sobre las que estan trabajando, de manera que fuese
éste otro recurso para extraer informacion.

De este modo, el aprendizaje seria mas significativo, llevando la teoria a la realidad.
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7. Temporalizacion

Tarea

()1 Realizar un estudio de los principales causas de primeros

auxilios.
()2 Crear un video sobre un simulacro de emergencias.

0 3 Realizar un manual de prevencion para presentarlo a la
comunidad educativa.

N° Sesiones

4

Y

8. Evaluacion

Escala de valoracion

Instrumento
evaluacion

Estandares
aprendizaje

PLYY

04

PYY

03

44

02

01

Informe en el que
en el alumnado
explicita las webs
visitadas, las que
ha utilizado, y en
el que justifica por
qué ha desechado
unas y ha utiliza-
do las otras.

2.1 Localiza
y selecciona
adecuadamente
la informacion.

Hace una ade-
cuada seleccion
de informacién y
cita las fuentes.

La informacion
recogida es
correcta y cita
fuentes.

La informacion
recogida es co-
rrecta.

La informacion
recogida no es
correcta.

Guion del video
sobre simulacros
de emergencia.

2.2 Comprende
la informacion
obtenida sobre
un tema o
cuestion a tratar.

Jerarquiza ideas
y explica con-

ceptos de forma
plastica y visual.

Jerarquiza ideas

y explica con-
ceptos.

Jerarquiza bien
las ideas.

No ordena la
informacion.

Exposicion oral
del manual de pri-
meros auxilios.

2.5 Se expresa
con fluidez y
ritmo adecuado.

Explica la
informacion
extraida de forma
ordenada, distin-
guiendo las ideas
principales de las
ideas secunda-
rias, siguiendo
un orden.

Explica la infor-
macion extraida

de forma clara.

Explica la infor-
macion extrai-
da con alguna
dificultad, con
titubeos y falta
de claridad.

Explica la infor-
macion extrai-
da con claras
deficiencias en
la expresion y
claridad de las

ideas.

Ponderacion

7,5 - 10

25-5
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04. Los Desiertos

Proceso de elaboracion
ejemplificado

1. Centro de interés

Los desiertos

] 2. Titulo
El planeta de los desiertos

. 3. Duracion estimada
8 10 sesiones

4. Evaluacion inicial

\/ | Lluvia de ideas: ;Qué saben sobre los desiertos?, ;cuan-
tos desiertos bay?, ;qué partes tienen?, ;,quién vive en los
desiertos?, etc.

Contenidos

5. Relacion curricular

Realizacion de debates, coloquios, reflexiones, introspecciones, puestas en comun, tertulias dialogicas, etc.
Puesta en practica de diferentes tareas que exijan la cooperacion entre iguales.
Tratamiento de informacion: tablas, graficas, portfolio, mural, collage, elaboracion de informes diversos, etc.

Otros contenidos complementados por el centro relacionados con el eje tematico.

Criterios de Estandares Competencias
evaluacion de aprendizaje
1. Participar de forma activa en la dinamica del 1.6 Participa de forma activa en trabajos N

trabajo en equipo, entendido éste como la suma
de esfuerzos de todos sus componentes para
lograr un resultado final, respetando toda serie
de acuerdos entre ellos.

grupales.

2. Tratar la informacion adecuadamente para ela-
borar informes, trabajos e investigaciones sobre
diferentes cuestiones, utilizando las tecnologias
de la informacion.

2.1 Localiza y selecciona adecuadamente
la informacion de diferentes medios.

2.2 Comprende la informacioén obtenida
sobre un tema o cuestion a tratar.

2.5 Presenta informes que recogen datos,
graficas y conclusiones.

2.6 Utiliza las tecnologias de la informacion
para crear producciones que ilustren su
trabajo.

m
=]

3. Exponer oralmente a los companeros sobre
cualquier tema de interés, emocion o idea, dando
coherencia y cohesion al discurso.

3.2 Se expresa con fluidez y ritmo adecuado.

3.5 Adecua el mensaje al contexto.

4. Plantear y planificar diversas tareas, mostrando
rigor a la hora de desglosar en fases cada uno de
ellos y evaluando finalmente su validez.

4.4 Utiliza estrategias que le permiten
organizar la tarea o resolver problemas de
forma auténoma: método cientifico, rutinas
de pensamiento, etc.

&OO

Competencias
@ Comunicacion lingtistica [818] Sociales y civicas Matematica, ciencia y tecnologia
DD Aprender a aprender Digital ﬁ Conciencia y expresiones culturales
__7| Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor
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6. Tareas y actividades

©)
(¢)

o

Tarea 01
Investigar sobre los desiertos

para la realizacion de la
exposicion

84

Actividades

01 Planificacion y organizacion de equipos para la realizacion de la exposicion.

02 Explicacion sobre las principales cuestiones que han de recoger sobre los desiertos.

03 Reproduccion de un video sobre desiertos.

04 Cada grupo selecciona un desierto visto anteriormente, sobre el que quiere trabajar.

05 Los alumnos realizan un poster digital sobre el desierto que ha elegido cada grupo.

06 Preparacion de la ficha que van a rellenar posteriormente sobre la informacién de los
desiertos durante las exposiciones.

07 Exposicion del poster digital.

08 Puesta en comun.
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Tarea 02

Elaborar un folleto sobre las
medidas de aborro de agua

86

Actividades

01

02

03

04

05

Los alumnos realizan un experimento comparando la fertilidad de la tierra del desierto (are-
na de playa) y tierra fértil para plantar. Ponen semillas en dos recipientes con las diferentes

tierras. Realizan un registro de crecimiento.

Analisis sobre la factura de agua del colegio y su consumo.

Realizan un registro de consumo de agua en el centro.

Tratamiento de la informacién sobre los datos obtenidos en el registro de consumo de agua.
Realizan un decilogo entre todos los miembros de cada grupo sobre las medidas mas im-
portantes para ahorrar agua. Posteriormente se consensua entre todos los miembros de la

clase y se realiza el decalogo comun.

Una vez consensuadas las medidas, se elabora el decalogo a modo de folleto entre toda la

clase.
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Tarea 03
Preparar un “Pasapalabra”

relacionado con el desierto del
Sahara y los Tuareg

88

Actividades

01 Los alumnos recogen informacion sobre la poblacion de los Tuareg a través de distintos
recursos.

02 Los alumnos preparan el “rosco” de “Pasapalabra” con los términos clave trabajados.

03 Participacion en el juego de “Pasapalabra®.

04 Coloquio sobre las costumbres mas llamativas en la poblaciéon Tuareg y su forma de vida.

&

Los alumnos podrian ser visitados por alguna persona conocedora del pais de origen de los Tua-

reg, asi como de sus costumbres y formas de vida.

89



Guia de Conocimiento Aplicado

7. Temporalizacion

Tarea

01 Investigar sobre los desiertos para la realizacion de la
exposicion.

02 Elaborar un folleto sobre las medidas de ahorro de agua.

0 3 Preparar un “Pasapalabra” relacionado con el desierto del

Sahara y los Tuareg.

90

N° Sesiones

4

Y

8. Evaluacion

Escala de valoracion

Instrumento
evaluacion

Estandares
aprendizaje

LYY

04

YR

03

144

02

01

Folleto sobre el
decalogo de medi-
das de ahorro de
agua.

2.2 Comprende
la informacion
obtenida sobre
un tema o
cuestion a tratar.

Jerarquiza ideas
y explica con-
ceptos de forma
clara y visual.

Jerarquiza ideas

y explica con-
ceptos.

Jerarquiza bien
las ideas.

No ordena la
informacion.

Participacion en el
coloquio sobre la
tematica de “Los
Tuareg”.

2.5 Se expresa
con fluidez y
ritmo adecuado.

Explica la
informacion
extraida de forma
ordenada, distin-
guiendo las ideas
principales de las
ideas secunda-
rias, siguiendo
un orden.

Explica la infor-
macion extraida

de forma clara.

Explica la infor-
macion extrai-
da con alguna
dificultad, con
titubeos y falta
de claridad.

Explica la infor-
macion extrai-
da con claras
deficiencias en
la expresion y
claridad de las

ideas.

Participacion en el
concurso “Pasapa-

5.4 Reconoce
informaciones

Acierta la
totalidad de las

Acierta algunas
de las cuestiones

Acierta pocas
cuestiones plan-

No acierta ningu-
na de las cuestio-

labra”. especificas sobre cuestiones plan-  planteadas. teadas. nes planteadas.
textos orales. teadas.
Ponderacion 7,5 - 10 5-7,5 2,5-5 0-25
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05. Manifestaciones artisticas

Proceso de elaboracion
ejemplificado

1. Centro de interés

Manifestaciones artisticas

] 2. Titulo
Museo escolar

. 3. Duracion estimada
8 10 sesiones

4. Evaluacion inicial

]
Lluvia de ideas: ;qué saben y qué quieren saber en rela-
cion con los museos?, ;qué museos conocen?, ;qué obras
bhan visitado?

. 5. Relacion
s—| curricular
Contenidos

En este punto, a la vista del anexo del curriculo del area
de Conocimiento Aplicado, se seleccionan los estindares
de aprendizaje evaluables a trabajar en este proyecto, y
por tanto las competencias y los criterios de evaluacion
relacionados con estos:

Puesta en practica de diferentes tareas que exijan la cooperacion entre iguales.
Manifestaciones artisticas dramatizaciones, relatos humoristicos coreografias, pintura, modelado, sketch, carteles

anunciadores y publicitarios, etc.
Exposiciones orales de cualquier tarea.

Utilizacion de las T.I.C. para tratar la informacion, realizar diversas creaciones, comunicarse, dar un uso ladico-educativo, etc.
Otros contenidos complementados por el centro relacionados con el eje tematico.

Criterios de
evaluacion

Estandares Competencias
de aprendizaje

Tratar la informacion adecuadamente para
elaborar informes, trabajos e investigaciones
sobre diferentes cuestiones, utilizando las
tecnologias de la informacion.

2.1 Localiza y selecciona adecuadamente
la informacion.

m
=]

2.2 Comprende la informacién obtenida sobre
un tema o cuestion a tratar.

m
1]

2.4 Investiga sobre sucesos cotidianos o de
interés social.

R

2.5 Presenta informes que recogen datos, grafi-
cas y conclusiones.

8

2.6 Utiliza las tecnologias de la informacién
para crear producciones que ilustren su trabajo.

Exponer oralmente a los companeros sobre
cualquier tema de interés, emocion o idea,
dando coherencia y cohesion al discurso.

3.2 Se expresa con fluidez y ritmo adecuado.

3.3 Introduce y finaliza su exposicion de forma
adecuada.

3.4 Utiliza el gesto adecuadamente para acom-
panar el discurso.

ORROBRORO)

3.5 Adecua el mensaje al contexto.

Competencias
Comunicacion lingtiistica (L) Sociales y civicas Matematica, ciencia y tecnologia
= .. PaN . .
D]j Aprender a aprender Digital I [ Concienciay expresiones culturales

Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor
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6. Tareas y actividades

Tarea 01

Elaborar un poster digital
sobre obras de arte

96

Actividades

01

02

Busqueda y eleccién de una obra artistica de entre cinco autores distintos.

Seleccion por grupo de la obra de tematicas diferentes.
Seleccionar una manifestacion artistica de tematicas diferentes (pintura, escultura...) por

grupo (los grupos no deben ser muy numerosos)

Rellenar una ficha técnica sobre las obras donde se refleje el género, artista, época, ano,

técnica utilizada, etc.
Creacion de un poster digital donde se incluyan grabaciones de audio de los alumnos expli-
cando las principales caracteristicas de la obra y el autor, asi como la explicacion escrita y

su imagen.

Exposicion del poster al resto de los compaiieros.

Puesta en comun.
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Tarea 02

Realizar, preparar y seleccionar
las obras del museo escolar

98

Actividades

01 Planificacién de las actividades por grupo.

02 Realizacion de la reproduccion de obras artisticas por los alumnos siguiendo diferentes
técnicas plasticas (una obra de Warhol podria ser reproducida a través de una fotografia en
blanco y negro coloreada, una escultura, a través de un modelado de arcilla, una pintura
famosa, a través de la pintura sobre una copia del mismo....)

03 Colocacion de las obras en el aula por rincones, a modo de museo. Utilizaciéon de distintivos

en el pie de la obra, indicando fecha de realizacion y autor.
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Tarea 03

Preparar la exposicion
del museo escolar Actividades

01 Planificacion de cada grupo sobre el turno de exposicion de la obra y decision del guia

de cada uno de los cuadros.

02 Los alumnos preparan la exposicion y explicacion de cada una de las obras a modo
de guias del museo. Realizan su distintivo de guia para colocarselo en la ropa y poder
distinguirse de los visitantes.

03 Eleccion y votacion de las cinco mejores obras que seran expuestas en el museo escolar.

04 Los alumnos realizan las invitaciones al museo de la comunidad escolar (padres, y resto

de aulas acordadas previamente por los docentes)

1 —]
1 —]
=]
=]
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Tarea 04

Inaugurar el museo escolar

Actividades
01 Exposicion de las caracteristicas de las obras elegidas por la clase al resto de la comunidad
escolar.

Los alumnos podrian ser visitados por un artista local.
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104

7. Temporalizacion

Tarea

01 Elaborar un poster digital sobre obras de arte.

02 Realizar, preparar y seleccionar las obras del museo escolar.

0 3 Preparar la exposicion del museo escolar.

04 Inaugurar el museo escolar.

N° Sesiones

N W N R

8. Evaluacion

Un ejemplo de parte de la rubrica para este proyecto seria:

Escala de valoracion

Instrumento
evaluacion

Estandares
aprendizaje

LYY

04

Y

03

144

02

01

Informe sobre la
creacion artistica
elegida.

2.1 Localiza
y selecciona
adecuadamente
la informacion.

Hace una ade-
cuada seleccion
de informacion y
cita las fuentes.

La informacion
recogida es
correcta y cita
fuentes.

La informacion
recogida es co-
rrecta.

La informacion
recogida no es
correcta.

Esquema de
jerarquizacion de
ideas para mostrar
la comprension
de la informacion
obtenida.

2.2 Comprende
la informacion
obtenida sobre
un tema o
cuestion a tratar.

Jerarquiza ideas
y explica con-

ceptos de forma
plastica y visual.

Jerarquiza ideas
y explica con-
ceptos.

Jerarquiza bien
las ideas.

No ordena la
informacion.

Realizacion del
poster digital
sobre la obra
elegida.

2.5 Utiliza las
tecnologias de
la informacion
para crear
producciones
que ilustren su
trabajo.

Tiene todos
los elementos
pedidos y un

diseno atractivo y

comprensible.

Tiene todos

los elementos
pedidos: audio,
imagen, sonido,
video, texto...

El producto ela-
borado es pobre
y no cumple

los requisitos
pedidos.

No maneja la
herramienta.

Exposicion oral a
modo de guia del
museo. Participa-

3.1 Se expresa
con fluidez y
ritmo adecuado.

Reproduce su
discurso con
fluidez y ritmo

Reproduce solo

algunas ideas con

alguna interrup-

Reproduce las
ideas con un rit-

mo lento titubeos

Reproduce algu-
na de las ideas
trabajadas con

cion. adecuado. cion o titubeo. frecuentes. mucha dificultad
y titubeos cons-
tantes.
Ponderacion 7,5 - 10 5-7,5 25-5 0-25
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06. La Empresa

Proceso de elaboracion
ejemplificado

1. Centro de interés

Productos y servicios

] 2. Titulo
Una feria de productos

. 3. Duracion estimada
8 23 sesiones

4. Evaluacion inicial
\/ . . - Pl
] Lluvia de ideas: ;Qué empresas conocéis en vuestro ba-
rrio y qué productos ) servicios ofrecen?, ;qué productos
y servicios crees que necesita tu barrio/localidad?, ;cud-
les os gustaria promover en vuestro entorno cotidiano?,
J0S gustaria tener vuestro propio negocio?...

. 5. Relacion
s—| curricular
Contenidos

Realizacion de debates, coloquios, reflexiones, introspecciones, puestas en comun, tertulias dialégicas, etc.
Puesta en practica de diferentes tareas que exijan la cooperacion entre iguales.

Investigacion: recogida de datos cuantitativos y cualitativos, tratamiento de los mismos.
Tratamiento de la informacion: tablas, graficas, portfolio, mural, collage, elaboracién de informes diversos, etc.
Manifestaciones artisticas: carteles anunciadores y publicitarios, etc.

Exposiciones orales de cualquier tarea.

Otros contenidos complementados por el centro relacionados con el eje tematico.

Criterios de
evaluacion

Estandares
de aprendizaje

Competencias

1. Participar de forma activa en la dinamica
del trabajo en equipo, entendido éste como
la suma de esfuerzos de todos sus compo-
nentes para lograr un resultado final, respe-
tando toda serie de acuerdos entre ellos.

1.1 Justifica lo que piensa ante los demas

1.4 Reflexiona sobre la importancia de tener
unas normas.

1.5 Participa en la creacién de normas y reglas.

BB s

2. Tratar la informacion adecuadamente para
elaborar informes, trabajos e investigaciones
sobre diferentes cuestiones, utilizando las
tecnologias de la informacion.

2.2 Comprende la informacion obtenida sobre
un tema o cuestion a tratar.

2.5 Presenta informes que recogen datos, grafi-
cas y conclusiones.

LIRS

3. Exponer oralmente a los companeros
sobre cualquier tema de interés, emocion
o idea, dando coherencia y cohesion al
discurso.

3.1 Organiza previamente su exposicion oral.
3.2 Se expresa con fluidez y ritmo adecuado.

DO © &

4. Plantear y planificar diversas tareas, mos-

trando rigor a la hora de desglosar en fases

cada uno de ellos y evaluando finalmente su
validez.

4.1 Muestra autonomia e iniciativa por empren-
der tareas por él mismo o sus companeros.

p

5. Expresarse de forma abierta y espontinea
por diferentes vias artisticas, manifestando
su respeto por las producciones ajenas y su
capacidad para expresar emociones, senti-
mientos e ideas.

Competencias

@ Comunicacion lingtiistica

Aprender a aprender Digital

O . . .
(Ll Sociales y civicas

5.1 Identifica, reconoce y muestra sentimientos
propios.

5.2 Manifiesta empatia por las emociones
ajenas.

5.4 Reflexiona abiertamente sobre sus gustos
personales y prioridades.

D[]

=
=

Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

Matematica, ciencia y tecnologia

Conciencia y expresiones culturales



Guia de Conocimiento Aplicado

©)

o

6. Tareas y actividades

Visualizacion de un video donde aparezcan dos o tres productos y servicios relacionados

con las edades de los nifos/as.

Puesta en comun del video y explicacion de la diferencia entre producto y servicio.
Trabajo en equipo. Se divide la clase en varios grupos, cada uno de los cuales tiene que
identificar cuales son los productos y servicios del video, para qué sirven y qué necesidad

cubren.

Puesta en comun sobre los productos y servicios del entorno préximo.

Tarea 01 Actividades
Realizar una exposicion de productos o1
y servicios del entorno proximo

02

03

04

05

8 TT

Elaboracion de un mural con los productos y servicios del entorno préximo, asi como las

necesidades que cubren.
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Tarea 02

Realizar un estudio de mercado
sobre las necesidades del entorno

Actividades

01 Elaboracion de una encuesta para conocer las necesidades del entorno.

02 Realizacion de la encuesta a los posibles destinatarios (alumnos de otros cursos, profesores,
familiares, vecinos, etc.)

03 Tratamiento de la informacion extraida de la encuesta y presentacion de un informe con las
principales necesidades detectadas.

04 Debate para decidir con qué productos quedarian satisfechas las necesidades detectadas.
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Tarea 03

Diseniar un producto

Actividades

01 Se divide la clase en grupos, cada uno de los cuales debera disenar un producto

en base a las necesidades detectadas anteriormente.

02 Cada grupo tiene que definir el producto que quiere vender, el servicio que pres-

tara, sus caracteristicas y los materiales necesarios.
03 Crear la marca del producto.

04 Decidir el precio del producto entre todos los componentes del grupo.
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Tarea 04

Preparar la estrategia comercial

1 o =

a
(i}

Actividades

01

02

Cada grupo planifica el trabajo a realizar.

Decidir y preparar la forma de publicitar el producto (folletos publicitarios, cuia
radiofénica, anuncio, esléganes,...) dentro y fuera del centro.

Acordar las estrategias de venta, estudiando el precio minimo al que se puede llegar para
obtener beneficios, asi como posibles ofertas y estrategias comerciales mas favorables
(3x2, segunda unidad al 70% de descuento, etc.)
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Tarea 05

Preparar y realizar una feria
de muestras de productos

Actividades

01 Cada grupo prepara un stand para exponer su producto al resto de companeros de la clase.

02 Realizacion de la feria de muestras al final de trimestre con la invitacion de todos
los componentes de la comunidad educativa, incluyendo a los miembros de las
Administraciones Locales.

03 Preparacion de una encuesta de satisfaccion dirigida a todos los asistentes a la feria con
distintos indicadores en relacion con los productos que se han expuesto (valoracion del
servicio que cubren, el precio, propuestas de mejora,...)

04 Presentacion por parte de cada grupo de las conclusiones de la feria al resto de la clase.

05 Puesta en comun de las diferencias y adopcién de conclusiones comunes sobre los

productos expuestos.
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Tarea

01

02

03
04
05

7. Temporalizacion

Realizar una exposicion de productos y servicios del

entorno proximo.

Realizar un estudio de mercado sobre las necesidades

del entorno.

Disefiar un producto.

Preparar la estrategia comercial.

Preparar y realizar una feria de muestras de productos.

N° Sesiones

3

8. Evaluacion

Un ejemplo de parte de la rubrica para este proyecto seria:

Escala de valoracion

Instrumento
evaluacion

Estandares
aprendizaje

PYRY

04

YYY

03

Y

02

01

Lista de control.

1.1 Justifica lo
que piensa ante
los demas.

Expone su idea
sobre el producto
a disenar y lo jus-
tifica siempre.

Expone su idea

sobre el producto
a disenar y lo jus-
tifica usualmente.

Expone su idea
sobre el producto
a disenar y lo jus-
tifica a veces.

Expone su idea
sobre el producto
a disefar pero no
lo justifica.

Informe de nece-
sidades detectadas
en el entorno.

2.5 Presenta
informes que
recogen datos,
graficas y
conclusiones.

Presenta un
informe muy
adaptado a las
consignas dadas.

Presenta un in-
forme adaptado.

Su informe es
muy incompleto.

No presenta un
informe.

Folleto publici-
tario sobre los
productos de la
empresa.

2.6 Utiliza las
tecnologias de
la informacién
para crear
producciones
que ilustren su
trabajo.

Elabora un
folleto informa-
tico que incluye
los datos mas
relevantes del
producto de
manera visual y

Elabora un
folleto informa-
tico que incluye
algunos datos
relevantes del
producto o los
incluye todos

Elabora un fo-
lleto informatico
que adolece de
algunos datos
fundamentales
del producto o
los presenta de

Elabora un fo-
lleto informatico
que no cumple la
funcion de atraer
al consumidor
por falta de los
contenidos fun-

atractiva. de manera poco manera pobre y  damentales y por
atractiva. muy poco atrac- falta de una pre-
tiva. sentacion visual
y atractiva.
Ponderacion 7,5-10 5-7,5 25-5 0-2,5
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Proyectos desarrollados
05. La Empresa

Notas
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Otras
tematicas
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Cocineros

Tarea Libro Elaboramos Podcast de chistes
de recetas un producto de cocina

Actividad Investigamos las Utilizamos el peso y Buscamos chistes.
partes de las que se comparamos medidas.

compone una receta.

Juegos interculturales

Tarea Feria Tutoriales
de juegos
Actividad Buscamos informacion sobre jue- Realizamos una lista de reproduc-

gos interculturales. Elaboramos una

feria.

cién de videos donde se expongan

tutoriales sencillos de como jugar.

La gramola

Tarea Listas de reproduccion musicales

Actividad Investigamos sobre canciones y elaboramos listas de reproduccion de videos
acompanadas de fichas que recopilan la informacion de las canciones. Traduci-

mos las letras.

Agencia de viajes

Tarea Paquete vacacional

Actividad Usando aplicaciones de mapas en la red buscamos informacién detallada de
varias ciudades y elaboramos una ruta turistica con “todo incluido” (transporte,

comidas, visita a museos...) en diferentes soportes.
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Otras tematicas

Notas
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Conocimiento
Aplicado y otras
areas del curriculo

Se trata de trabajar simultinea-
mente otras areas, ademas del
Conocimiento Aplicado, a través

de proyectos globalizados.
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07. Conocimiento Aplicado
y otras areas del curriculo

En los centros donde ya se trabaja por
proyectos, se puede afrontar el area

de Conocimiento Aplicado de forma
globalizada vy, de esta manera, aplicar

la relacion que tienen los curriculos de
otras areas, fundamentalmente de las
asignaturas troncales, con los contenidos,
criterios de evaluacion y estandares de
aprendizaje evaluables de esta asignatura
de libre configuracion autonomica.

De este modo, con las mismas tareas y
actividades, se pueden evaluar multiples
estandares si asi lo cree conveniente el
docente que imparta este drea.

Actividad 1 4° Curso

Plantacién propia para realizar diversos experimentos que respondan
a las inquietudes de la evaluacion inicial. Registros de crecimiento.

Area Bloque Criterio Ev. Estandar

Conocimiento Aplicado 1 1 1.5 Participa de forma activa en proyectos grupales.
Presenta informes que recogen datos.

Ciencias de la Naturaleza 1 2 2.5 Presenta informes que recogen datos, graficas y
conclusiones..
Matematicas 3 1 1.2 Expresa con precisién de forma compleja e

incompleja los resultados obtenidos de una
medicién usando la unidad de medida adecuada.

Actividad 2 4° Curso

Realizacion de un libro propio con la recogida de informacion:
partes de las plantas, funciones, ciclo de vida...

Area Bloque Criterio Ev. Estandar

Conocimiento Aplicado 1 1 2.1 Localiza y selecciona adecuadamente la informa-
cién de diferentes medios.

Ciencias de la Naturaleza 1 1 2.2 Comprende la informacién obtenida sobre un tema
o cuestion a tratar.

Actividad 3 4° Curso

Uso y manejo basico de las cimaras de fotografias traidas al aula.

Area Bloque Criterio Ev. Estandar

Conocimiento Aplicado 1 2 2.5 Utiliza las tecnologias de la informacion para crear
producciones que ilustren su trabajo.

Ciencias de la Naturaleza 3 4.3 Respeta las normas de uso y seguridad y de manteni-

miento de los instrumentos de observacion y de los
materiales de trabajo.
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Actividad 4 4° Curso

Buscar informacion sobre hierbas, arbustos y arboles.

Reconocer y fotografiar hierbas arbustos y arboles en la ruta fotografica.
Trabajar diferentes planos: general, medio y primer plano. Concepto de paisaje.
Fotografiar teniendo en cuenta las premisas

Notas

Area Bloque Criterio Ev. Estandar

Conocimiento Aplicado 1 4 4.3 Utiliza estrategias que le permiten organizar la ta-
rea o resolver problemas de forma auténoma: método
cientifico y rutinas de pensamiento, etc.

Ciencias de la Naturaleza 1 1.1 Selecciona y organiza informacion concreta y rele-
vante, obteniendo conclusiones y comunicando su

experiencia oralmente y por escrito.

Ciencias de la Naturaleza 3 2.4 Clasifica plantas en diferentes grupos atendiendo a la
observacion de sus caracteristicas.

Ciencias Sociales 2 6.1 Define paisaje, identificando sus elementos.

Actividad 5 4° Curso

Aprender de memoria las adivinanzas escogidas y exponerlas a través
de un documento escrito y la expresion oral a la comunidad.

Area Bloque Criterio Ev. Estandar
Conocimiento Aplicado 1 3 3.1 Se expresa con fluidez y ritmo adecuado
1 3 3.4 Adecuta el mensaje al contexto.
Lengua Castellana y Literatura 1 1 1.1 Emplea la lengua oral con distintas finalidades y

como forma de comunicacion y expresion personal.

Lengua Castellana y Literatura 1 7 7.1 Reproduce de memoria breves textos cercanos a
sus gustos e intereses utilizando con correccion y crea-
tividad diferentes estrategias de comunicacion oral.
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Conocimiento Aplicado
y otras areas del curriculo

Notas
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Notas
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Guia Diddctica
de Conocimiento
Aplicado

La incorporacién del drea de Conocimiento
Aplicado al curriculo de Educacién Primaria en la
Regién de Murcia supone una apuesta decidida
por el desarrollo del emprendimiento, la autono-
mia personal y la iniciativa del alumnado, con el
objetivo de que, aplicando el conocimiento de
ofras dreas, se consiga que los alumnos adquie-
ran con éxito los aprendizaijes.

Con el fin de ayudar al profesorado de primaria,
y en especial, para aquel que imparta el drea de
Conocimiento Aplicado, la Consejeria de Educa-
cién, Cultura y Universidades ha elaborado esta

guia eminentemente préctica que incluye pautas,
orientaciones y actividades para el trabajo en el

aula con los alumnos.

cih

e

Region @ de Murcia
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