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 “ A mi amigo el Sol”
    Sol, astro amigo,
    rey de los astros,
    sé que sin ti 
   nada nace en el campo.

   Sol, astro amigo, 
   yo te bendigo,
   vente conmigo. 
  ¡ Ya somos dos!

   Sol ,astro amigo,
   me das mi sombra
   y juegas conmigo.
   ¡Ya somos tres!

A mi amigo el Sol 
“El Libro de las maravillas: naturaleza, animales, personas...” 

de Gloria Fuertes 

Anexo X. Actividad 9. A mi amigo el Sol

  Como un perrito me sigue 
  mi sombra asombrada.
  Corro y la sombra corre,
  me paro y se para,
  río y se ríe,
  salto y salta.

   Tengo buena sombra,
   Sol,
   gracias a tu gracia. 
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